Pierwsza
lewa (7)

Zwykta technika, troche psychologii
Przyktad 1

¥v1065

vD874 YW32W9x

YAKI AKX

Kontrakt bezatutowy, W wistuje 4. Dotz
ze stotu dziesiatke. Jesli W dojdzie do reki,
moze skusi¢ sie na kontynuowanie ataku
kierowego, z nadzieja ze to partner ma ¥9.

Ten sam manewr mozesz zastosowac
W ponizszym rozdaniu:

Przyktad 2

W6

®D985 S K7432

% A10

W wistuje #b. Wstaw ze stotu waleta!
Oto cate rozdanie:

Mecz; NS po partii, rozdawat S

AWT5
YAK9?
*W1052
SW6
AK1092 AD83
v7 N v65
®AD87 Ws E 0643
%DI985 *KT7432
AAG4
YDWI10843
*K9
A0
w N E S
- - - 19
ktr. 2 BA! pas 49
pas...

Tinwit do koricowki z fitem 4*

Redaktor prowadzacy: Wiadystaw lzdebski / e-mail: szkolabrydza@szkolabrydza.pl

W wistuje otb, deW! i K zostat zabi-
ty oA W drugiej drugiej lewie zagrates
YW do asa w stole i wyszedteS 42 do
dziewiatki w reku (od E €6 — ilosciowka
odwrotna) do 4D. Co ma zrobic teraz W?
W tym rozdaniu trzeba wyjs¢ w pika, ale je-
Slireka Sto...

AAD4 WDW10843 #KO eeAx

lub
AAND4 WDWI084 #K9 ebAxx

... nalezy zagrac trefla do 10 partnera, by
ten podegrat pika.

Przyktad 3

YW65

vD874 Y K32(K109)

YAI09(A32)

Na kontrakt bezatutowy W zawisto-
wat ¥4, Zadysponuj ze stotu ®W. Moze
W uwierzy, ze probowate$ wzig¢ lewe na
waleta, liczac na wist spod mariasza i po
wzieciu lewy w bocznym kolorze, bedzie
kontynuowat atak kierowy.

Przyktad 4

YW95

¥D38743 VK62 (K10x)

Y A10 (Ax)

Kontrakt bezatutowy, wist 4. | tym ra-
zem wstaw ®W. W raczej nie nabierze sie
na ten fortel, gdyz w takim przypadku nor-
malnym zagraniem jest dotozenie ze stotu
¥9, chociaz niekiedy rozgrywajgcemu po-
trzebna jest szybka lewa (tempo) do reali-
zacji kontraktu i wstawienie waleta jest ko-
nieczne, z nadzieja ze wist nastapit spod
mariasza.

0 zyskaniu tempa w rozgrywce mowa
jest w ponizszym rozdaniu:

Przyktad 5
Mecz; obie po partii, rozdawat N
A087
Y K10
®ADG6G?2
& KD52
AADS AKI1032
YAT654 N vDs?2
*1087 Ws E €954
%96 #3843
AW104
YW93
*KW3
S AWI07
w N E S
= 1o pas 2BA
pas 3BA pas...

inwit do 3BA, bez starszej czwérki

Wist 5. Wstawienie w pierwszej lewie
YK z powodzeniem koriczy rozgrywke.

Przyktad 6
Teraz motyw tworzenia mirazy...

Mecz; obie po partii, rozdawat N

AO87
Y K10
¢ADG6?2
& KD5?2

AADDS "

:%2654 woE

S

%763
AK64
YW93
®K93
S AWO8

Po tej samej licytacji NS: Téfe — 2BA (inwit)
— 3BA i wiscie ¥5 takze nalezy wstawic ze
stotu WK.

E zabije asem i odwrdci ¥8 z przekona-
niem, ze partner zawistowat z konfigura-
cji ®D W x x x. Rozgrywajacy dotozyt kiery
w kolejnosci ®3—-%9. W bez trudu zlokali-
zowat u niego YW, gdyz E, majac YAW 8,
wyszedtby w drugiej lewie WW. Takze

AW1032
YA82
*¢W875
®104
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z konfiguracji WA W 8 2 zagratby waletem,
by nie zablokowac koloru przy rozktadzie:
¥ K10

¥D7654
va3

VAWS?2

W, po wzieciu lewy na ¥D, zaczat my-
dlec. Dlaczego S probowat wzig¢ natych-
miast pierwsza lewe, wstawiajgc ¥K?
Wniosek nasuwa sie sam, rozgrywajacy
bat sie zmiany ataku na pikowy. Jesli S ma
reke:

AMW10x YWI3 eKWx +AW10X

... nalezy natychmiast zagra¢ w pika. W za-
grat wiec @A, wypuszczajac kontrakt.

Oto kolejny miraz stworzony obrorcom
przez rozgrywajacego.

Przyktad 7
Mecz; obie po partii, rozdawat S
AAST
YW3
®K762
SAB52
AD5?2 AW1063
vk7654 N vA92
o043 W S E #985
#9606 S K43
AK94
¥D108
¢ADW
S DWI07

S otworzyt 1BA, ktére N podnidst do 3BA.
Wist ¥5. E bije asem, a ty... — dot6z 910!
Gdy E zagra 99, dotozysz dame, tworzac
w wyobrazni W taki rozktad kierow:

YW3
YK7654
¥D10

YA982

E, majac powyzsza konfiguracje blotek,
musiat zagra¢ w drugiej lewie %9, by nie
zablokowac koloru. Gdyby rozgrywajacy
zamiast &D W posiadat K, wtedy tylko
natychmiastowe odebranie pieciu kierdw
obktada kontrakt. Przy tak silnym stoliku
W tatwo moze uwierzy¢ w te opcje obrony
i biorac lewe K, wypuscic¢ kontrakt.

Oczywiscie E mogt miec...

Yw3
YK9654
¥D108

VYAT2

... 1 zagratby w drugiej lewie 7. Wtedy
dotozysz z reki ¥8, W przepusci krélem,
a ty bedzie musiat liczy¢ na udany impas
treflowy. .

Kto pvyta,
nie btadzi

Panie Redaktorze
Ponizsze rozdanie pochodzi z Interneto-
wych Mistrzostw Polski Par 2017.

Turniej par (maksy); NS po partii, rozdawat E

AANKS?2
VYAB2
®AB764
K

A04

YDW43 N

*109 WE

SoW7642
A9
YK1065
K52
#A1053

ADWBG63
vo7
¢DW3
%D938

Licytacja Wspdlnym Jezykiem:

w N E S (ja)
- - pas pas
T1BA(?)  ktr! 292 pas
26 pas 2 BA pas...

" dwukoloréwka: 5w dowolnym kolorze mtodszym i dowol-
na starsza czworka; 2 transfer na piki

Nasz wynik (bez dwaoch) byt bliski zeru,
wychodzito nam bezproblemowe 3BA.

1. Problem sedziowski

Po rozegraniu rozdania zapytatem se-
dziego prowadzacego zawody, czy blefy
na otwarciu sa dozwolone? Uzyskatem od-
powied? ,blefy nie s zakazane”. Pytatem
swoich dwoch znajomych sedziéw (jeden
sedzia panstwowy), czy blefy na otwarciu
sg dozwolone. Obaj orzekli, ze sa zakaza-
ne. Kto ma wiec racje?

2. Problem licytacyjny

— Jak powinna przebiegac licytacja, za-
ktadajac, ze otwarcie 1BA moze byc czasa-
mi od 14 PC?

— Czy partner (N) nie powinien powtérnie
skontrowac (zgtoszone przez W 2&)?

— Czy moja (S) postawa nie byta zbyt
pasywna?

Henryk
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Od redaktora

Henryku

OdpowiedZ na problem sedziowski znaj-
duje sie w Kaciku sedziowskim w poprzed-
nim numerze SB. Przejde wiec do oméwie-
nia problemu licytacyjnego.

Po otwarciu przeciwnikéw 1BA polscy
obroncy stosuja konwencje landy-multi:

ktr. - dwukolorédwka 5+m—4s

2¢% — dwukoloréwka co najmniej 5-4 na
kolorach starszych

24 — longer starszy 6+ (analogia do ot-
warcia 2 ¢ multi)

2% — dwukoloréwka 5 kierow—4+m

24 - dwukoloréwka 5 pikdw—4+m,

2BA — dwukoloréwka co najmniej 5-5 na
kolorach mtodszych,

3 w kolor — np. konstruktywne bloki.

/ powyzszego zestawienia wynika, ze
brakuje nam odzywki wskazujacej silng
reke bezatutowa. Z taka reka zaleca sie
spasowanie, w oczekiwaniu na ewentual-
ne wznowienie licytacji przez partnera. Li-
mity sity nie sg zbytnio sprecyzowane, waz-
ne jest wskazanie ukfadu i znalezienie ko-
loru do gry. O koricowce obroncy nie my-
$la, gdyz po otwarciu 1BA (15-17) i staty-
stycznym co nieco drugiego przeciwnika
obroricom pozostaje mniej niz 25 PC, a tym
samym koricéwka na ich linii bedzie rzad-
kim ptakiem. Takie ustalenia systemowe
nie stuzg wykrywaniu ewentualnego blefu,
wiec z godnoscig zniesmy, gdy zostaniemy
wyblefowani. Na szczescie blefiarzom tez
niekiedy noga sie powinie i zaptaca zbyt
wiele. Tak w ogole blefy sa dzi$ rzadkoscia
wsrod profesjonalnych graczy, gdyz wal-
ka takimi metodami nie przysparza splen-
doru, wrecz przeciwnie — przypina tatke
,0szustéw”. Nagminne stosowanie blefow
Swiadczy o stabosci, a nie o sile gracza.

Coraz wiecej par stosuje otwarcie 1BA
w sile 14-16 PC. Jest kilka powoddéw za
wprowadzeniem do systemu takiego
otwarcia:

System staje sie nieco bardziej agresywny,
gdyz w konsekwencji obnizamy takze strefe
trefla przygotowawczego do 11-13 PC.

Po otwarciu 1BA (14-16) u obroAcéw nie-
o czesciej pojawi sie bilans na koncéwke,
ale brakuje im wystarczajacej przestrzeni,
by to sprawdzic.

Jeszcze wieksze trudnosci  spotykaja
obrofAcéw po coraz czesciej stosowanym



stabym otwarciu 1BA (12-14). Wprawdzie
wtedy nadal mozemy stosowac konwencje
landy-multi, ale wejscia musza by¢ silniej-
sze — zblizone do otwar¢, a kontra na 1BA
powinna zawierac takze wariant silnej reki
na dowolnym ukfadzie.

Nie warto robi¢ ustalef systemowych na
wykrywanie blefow. Wiecej z takich ustaleri
bedzie strat niz korzysci. Gdy przeciwnicy
otwierajg stabym 1BA, koniecznoscia staje
sie dwuznaczny wariant kontry:

— jak dotychczas dwukolorowa, ale w sile
zblizonej do otwarcia,

— lub silna: przy ukfadzie w miare bez-
atutowym w sile co najmniej 13 solidnych
miltonéw.

Partner kontrujacego, majac 8+ PC, moze
zamienic¢ kontre na karna, za$ z reka stabg
licytuje do wariantu dwukolorowego, zgta-
szajac 2¢ — do koloru. Zwykle stabe 1BA
stosowane jest przed partig, wiec nie nale-
zy za wszelka cene polowac na skarcenie
przeciwnikow. Z reka uktadowa lepiej za-
dbac o witasciwy kontrakt wtasny.

Po tym wstepie wré¢my do problemu na-
destanego przez Henryka.

Licytujemy:
w N E S
- - pas pas
1BA(?) ki 292 2

"dwukoloréwka: 5* w dowolnym kolorze mtodszym i dowol-
na starsza czworka; 2 transfer na piki

Przeciwnicy licytujg silnym BA i na szczes-
cie N miat ukfad uprawniajacy do kontry.
E, zgodnie ze stosowanym przez WE syste-
mem, zgtosit transfer na piki.

Przyszta porana S:

kontra — wskazuje che¢ uzgodnienia kie-
réw, a wiec 4+ kiery,

2BA - jest
mtodszego.

Obie odzywki wskazuja site uprawniaja-
cq do gry na poziomie trzech, a wiec oko-
10 10 punktéw.

wywotaniem  koloru

w N E S

- - pas pas
1BA(?)  kir! 29 ktr.
pas ?

"dwukoloréwka: 5* w dowolnym kolorze mtodszym i dowol-
na starsza czworka; 2 transfer na piki

Gdyby WE byli po partii, N spasowatby na
kontre partnera (S), a nastepnie skontrowat
24, 7a$ w tych zatozeniach zgtositby oczy-
wiste 3BA.

Podsumowujac

1. Z bardzo silng rekg mozemy skontro-
wac silne 1BA (15-17) takze z dowolnym
uktadem, np.:

w N E S

- - pas pas
1BA ktr! pas 2 &?
pas 293

' dwukoloréwka: 5w dowolnym kolorze mtodszym i dowol-
na starsza czworka; > do koloru partnera; * kontra objasniaja-
canakierach, np.: MA4WKDWOI65 KD 109 o7

2. Nie polujmy za wszelka cene na kontre
karna. Zwtaszcza z reka uktadowa priory-
tetem powinien by¢ kontrakt wiasny.

3. Udany blef przeciwnikéw, podobnie
jak dobre zagranie na wiscie czy rozgryw-
ce, to tylko przegranie rozdania, nie catego
meczu czy turnieju. Przegrana jest elemen-
tem kazdej gry, zdarza sie najlepszym. @

Co zalicytujesz?

1. Mecz, obie przed partia, rozdawat S

W N E S

- = - T
?

W:AA87 91076 #KD10984 &6
2. Mecz, obie przed partig, rozdawat S
w N E S
- - - K

?
W:ADW1085 WAOQ7 #8764 &3
3. Mecz, obie po partii, rozdawat S

w N E S

- - - 14
?

W: D98 WAK742 D8 D387
4. Mecz, obie po partii, rozdawat S.
w N E S
- - - K
?
W:AK1085 92 ¢A1076 »A1082
5. Mecz, obie po partii, rozdawat S.

W N E S

- - - 19
?

W:MA10 YW1082 €KDWO6 HA10

6. Mecz, obie po partii, rozdawat S.

w N E S

- - - 19
?

W: K54 YAD42 K106 K75

Odpowiedzi

1. 24. Pomimo tylko dziewieciu milto-
néw karta niesie spory potencjat ofen-
sywny. Mozesz doliczy¢ sie czterech i pot
lewy w karach oraz jednej w pikach. Jesli
uwzgledni¢ dwie statystyczne lewy u part-
nera, to teoretycznie karta jest o pot lewy
za staba. Ale we wspotczesnym ofensyw-
nym brydzu takie przystabione wejscia sg
juz standardem. Zasada: To, co zalicyto-
wane, ma pokrycie w sile karty przesu-
neta sie ku zasadzie: To, co zalicytowane,
Jest optacalne. W praktyce wyglada to tak,
ze jesli przegramy 24, to bedzie to opta-
calne w kontekscie wygranej przeciwni-
kow, np. 3e.

2. 1A, W dzisiejszym brydzu to dosy¢
oczywiste wejscie. Jest to ostatni mo-
ment, by w miare bezpiecznie wejs¢ do li-
cytacji. Nie tylko wskazujemy wist, ale tak-
ze spychamy przeciwnikéw na tory licyta-
cji dwustronnej, ktéra zazwyczaj jest mniej
precyzyjna.

3. Pas. Niby miltonéw sporo, ale lew
mato. Pusta trzecia &#D w kolorze prze-
ciwnikéw to kiepska karta, brak podwia-
zan (wysokich blotek), a do tego jestesmy
po partii. Wré¢ na chwile do przykfadu 1.,
a zapewne stwierdzisz, ze tamto wejscie
24 jest zdecydowanie bezpieczniejsze od
ewentualnego — w tym przyktadzie — 29.

4. Kontra. Oczywista akcja, powiedziat-
bym, ze karta jest nawet lekko nadwyzko-
wa. Sprawiaja to asy, ktére s warte nie-
co wiecej niz 4 PC, oraz dziesiatki i wyso-
kie blotki. Jest duza szansa na uzgodnie-
nie koloru, a wtedy sita naszej karty ze
wzgledu na wartosci przebitkowe wzrosnie
0 okoto lewe.

5. 1BA. Znowu oczywiste wejscie, moim
zdaniem lekko nadwyzkowe. Znakomite
kara, ktore daja powazna nadzieje na czte-
ry lewy, jednomiltonowe kiery zapewniaja
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stopera. A dziesiatki przy asach sprawiaja,
ze pierwszy wist w ten kolor moze zapew-
ni¢ dwukrotne zatrzymanie juz przy wale-
Cie U partnera.

6. Pas, ewentualnie kontra. Podobnie jak
w poprzednim przyktadzie mamy 15 PC, ale
wartosc¢ ofensywna tej reki jest zdecydowa-
nie mniejsza. Jedynym jej plusem sg widty
w kolorze przeciwnika, ktére statystycznie
zapewniajg dwie lewy. Wszystko inne spra-
wia kiepskie wrazenie: ukfad 4333, rozsy-
pane puste figury, brak sekwensow i wyso-
kich blotek. Nawet przed partig wejscie 1BA
Z tg karta jest ryzykowne. ¢

Ocena karty (6)

Plastic valuation — na kazdym kroku

Plastic valuation — ocena sity rak w mia-
re postepu licytacji.

W trakcie licytaciji
dowe podlegaja
przewarto$ciowaniom.

ukta-
idacym

wartosci
daleko

Przyktad 1a
(z ksigzki Wspolny Jezyk XXIP)
W meczu, NS po partii, otrzymate$ karte:
W:A- YVAWI054 ¢KW54 HAT65
w E
19 ?

Otworzytes 19, partner (E) licytuje:

a) 1M — jest 7le, nasza karta stracita nag-
le na wartosci;

b) 1BA — nie jest Zle, partner nie ma pi-
kow. Wprawdzie nie ma tez fitu kier, ale za
to posiada co najmniej osiem kart w kolo-
rach mtodszych, wiec sfitujemy jeden z na-
szych koloréw bocznych;

C) 2¢% — jest dobrze. Jesli partner ma na-
wet cztery piki, to trefli ma wtedy co naj-
mniej pie¢. Trudno na razie okreslic, ile
warte sg nasze kara;

Strona dla tych,
ktérzy kochajq brydza.

d) 2¢ — wymarzona sytuacja, nasze kara
nabraty maksimum sity, a asy zawsze sg
dobre.

Przyktad 1b
W meczu, NS po partii, z kartg (W)...

A- VAWI054 €KW54 &AT765

... otworzytes$ 19, ale do licytacji wiaczyli
sie przeciwnicy:

W N E S

19 M 29 pas
?

Gdy przeciwnik wszedt 1a, sita twojej
karty potencjalnie wzrosta; N ma wartosci
pikowe, wiec zwieksza sie szansa, iz po-
tencjalne wartosci partnera sg w twoich
kolorach. 2% partnera nie zmienito twego
pogladu. A pas gracza S?

Sity honorowe sg w miare wyréwnane,
dlaczego wiec S nie uzgadnia pikdw? — Je-
$li ma dubla pik, to nasz partner ma 5-6
pikdw, a w nich statystycznie jakas$ figu-
re. Jedli S ma trzy piki i mimo tego pasu-
je, to znak, ze posiada tez opozycje w na-
szym kolorze i nie chce prowokowac part-
nera do wyzszej licytacji. Tak czy inaczej,
zawsze Zle dla naszej strony. W tej sytua-
cji pas z twoja karta nie wyglada Zle. Gdy
N ma szes$¢ dobrych pikéw, zapewne je
powtorzy, wtedy partner moze zareago-
wac. Z czterema kierami nie odpusci, moze
nawet zgtosi swoj boczny kolor. Wtedy
wszystko jeszcze przed toba.

W N E S

19 (K3 2% 24
?

Teraz zdecydowanie powiniene$ licyto-
wac. Twoj renons pik nabrat wartosci. Po-
winiene$ wiaczy¢ do wspdtpracy partne-
ra odzywka 34 (ten kolor wymaga uzupet-
nienia, takze lepiej steruje wist, gdy prze-
ciwnicy utrzymaja sie przy grze). Nie wia-
domo, czy licytujesz po to, by wygrac 49,
czy moze po to, by optacalnie broni¢ kon-
cowki pikowej.

w N E S

(A 4 14 29 A
?

Przeciwnicy silnie sfitowali piki. Twoja
karta nie gwarantuje wygrania koAcowki,
ale renons pik nabrat mocy, a uktad wota
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o licytacje. Bilans statystyczny pozwala
mie¢ nadzieje na zastanie u partnera ko-
rzystnych waloréw, ktére uczynig nasz kon-
trakt opfacalnym. Odzywka obstawiajaca
najwiecej koni jest 3BA, ktdre w tej sek-
wengcji nie powinno by¢ naturalne. Jesli
tak, to partner nie powinien mie¢ ktopo-
tow, by zrozumiec je jako wskazanie ukfa-
du 0-5-4-4.
Cate rozdanie moze wygladac np. tak:

AAD1076

YK983

43

& KD4
A AW9?2
vawioss N wD62
®KW54 S ®AD976
®*AT65 %972

AKB8543

\

41032

S W1083
w N E S
(8 4 1M 29 3A
3 BA pas 5¢ pas
pas ktr. pas...

O odzywce 3BA koniecznie porozma-
wiaj z partnerem. By¢ moze jest on zda-
nia, ze w tej sekwencji mimo wszystko po-
winna ona by¢ naturalna. Najwazniejsze,
by wasze mysli chodzity po tych samych
Sciezkach.

4M bytoby bezproblemowe w rozgryw-
ce. Ale 5@ okaze sie az nadto udang akcja,
gdy zostanie wygrane. S oddat grozny wist
w pika (po kazdym innym gra bytaby bez-
problemowa). Ale i teraz rozgrywajacy pora-
dzi sobie z rozgrywka. Przebija pika w sto-
le. Gra ®Kimatego kiera spod asa do damy
w reku. Jesli N wskoczy krélem i da przehic
kiera partnerowi, z dalsza rozgrywka nie be-
dzie problemoéw. Jesli natomiast przepusci
krolem, rozgrywajacy wezmie dama, prze-
bije drugiego pika, odatutuje i odda kiera.
Obrorcy wezma tylko kiera i pika. ¢

Wizualizacja (2)

Wizualizacja w brydzu — jest proce-
sem tworzenia w wyobrazni obrazu roz-
dania. Budowany obraz opiera sie na zbio-
rze informacji zaczerpnietych z licytacji,
pierwszego wistu oraz dalszych poczynan



wszystkich graczy. Do tej budowli nalezy
wykorzysta¢ wnioski nie tylko z dziatan,
ktére miaty miejsce, ale takze tych — kt6-
rych nie byto (wnioskowanie negatywne).

Problem wistowy
Mecz; obie przed partig, rozdawat S
ADG
Y AK
4 W1093
®W10983
AWO7?2
N vD762
woE $654
A6

Licytacja Wspolnym Jezykiem

w N E (Ty) S
- - 1BA
pas 3BA pas...

W zaatakowat €2 (wist odmienny, zrzut-
ki odwrotne), ze stotu walet, dotozytes #6
(wyrazna iloscidwka) i S wziat lewe na ®K.

Czy znasz ukfad wszystkich czterech rak?

— Poniewaz NS nie prébowali uzgodnic
koloru starszego, wiec statystycznie majg
wiecej kart w kolorach mtodszych niz star-
szych. Wistujacy, majac cztery karty w ko-
lorze mtodszym i starszym, na pewno zawi-
stowatby w kolor starszy. W ma wiec mak-
simum 3-3 w kolorach starszych. Gdyby S
otworzyt 1BA z pieciokartem starszym, co
sie zdarza, to — po uwzglednieniu twojej
i dziadka reki — miatby uktad 5-4 w star-
szych, a to sie nie zdarza. Z tego wniosek,
ze W ma ukfad 3-3-4-3, a rozgrywajacy:
4-4-7-3.

W drugiej lewie S zagrat kiera, po czym
wyszedt ze stotu ee\W.

Jaki jest rozktad figur?

Trefle: Gdyby rozgrywajgcy miat w tre-
flach mariasza lub tylko e%D, rozgrywke
tego koloru rozpoczatby z reki. W treflach
ma wiec &K X x i prébuje wyimpasowac
dame.

Kara: Nie ma tylko jednej figury, gdyz
wtedy utrzymatby sie w pierwszej lewie
®W w stole, by natychmiast zagra¢ eeW.
W karach ma wiec. ¢A K lub €K D. Gdy-
by miat €K D, to w drugiej lewie zagratby

Szkota brydza Wtadystawa lzdebskiego Il

4D, by wyrobic¢ kolejne lewy w tym kolo-
rze, poza tym jesli miatby &K, wtedy jego
reka wygladataby tak...

AAKxx VI0Oxxx ®AK ohKxx

... ibez trudu zrealizowatby kontrakt.

W kierach ma dziesiatke — gdyz W, ma-
jac ®W 10 x, zdecydowanie wybratby wist
w ®W zamiast spod pustej #D. Oto petny
diagram rozdania:

ADG
v AK
*W1093
*W10983
AK85
v954 wN E vD762
*D872 s 654
*D72 *A6
AA1043
YW1083
*AK
KK 54

AWIT?2

Majac petny obraz rozdania, powinienes$
bez trudu znaleZ¢ droge do obtozenia kon-
traktu. &W nalezy zabi¢ asem, by prze-
rwa¢ komunikacje tym kolorem z dziad-
kiem. A wychodzac nastepnie w kiera, zbu-
rzy¢ rozgrywajacemu kolejng sciezke ko-
munikacyjng ze stotem, wyrabiajac jedno-
czesnie lewe na ¥D. | to juz koniec robo-
ty. Partner po wzieciu lewy na ¢sD wyjdzie
w karo i spokojnie bedzie czekat z &K na
ktadaca lewe (wezmiecie: dwa trefle, 4D,
VD i &K).

Zapewne zauwazytes, ze rozgrywajacy
mogt wygra¢ gre, gdyby natychmiast za-
brat sie za trefle, grajgc w drugiej lewie
K. Gdyby na podstawie pierwszego wi-
stu przeprowadzit wizualizacje, wiedziatby
7e W ma 34 trefle, a tym samym ¢D sta-
tystycznie znajdzie sie u niego w dtuzszym
fragmencie tego koloru. Wieksze szanse
wygranej daje wiec rozgrywka oparta na
korzystnym potozeniu #K. ¢

www.szkolabrydza.pl

Strona dla tych,
ktorzy kochajq brydza.
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