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SYSTEM LICYTACJI ,,2overl”
stosowany na OKbridge

Niniejszy opis OKbridge-Style ,, 2 over 1 ” Bidding System
zakfada znajomosc¢ Standard American Yellow Card, przynajmniej w wersji uproszczonej.

Najwazniejsze zmiany w systemie OKb-style 2/1 w stosunku do OKb-style SAYC sg nastepujace :

- 1. Kazda odzywka ,,2 over 1” zastosowana w licytacji jednostronnej przed pasem jest Game For-
cing - forsingiem do dogranej.

- ,,2 over 1” odnosi sie np. do sekwencji 14-Pas-24!, gdzie odpowiadajacy licytuje nowy kolor
bez przeskoku. Po takiej sekwencji - ani otwierajgcy, ani odpowiadajgcy nie moze spasowac - dopu-
ki nie zostanie wylicytowana koncéwka. Od tej reguty nie ma wyjatku !

- 2. Odpowiedz 1BA! - po otwarciu 1% lub 1 &, zgtoszona przed pasem - forsuje na jedno okraze-
nie i przyrzeka 6 -12 HCP. Jezeli 1BA zgtaszamy po pasie - oznacza to site 6-11 HCP i nie forsuje.

- 3. Szeroki zbior zaawansowanych konwencji.

- 4. Preferencja kolorow starszych" rozni sie od stosowanej w SAYCu tym, ze odpowiadajacy - nie
posiadajgc sity przesgdzajgcej koncéwke, zgtasza najpierw starszg 4-ke ukrywajgc longer karowy.
Odpowiadajgc najpierw 14 a licytujgc potem (w 2-gim okrgzeniu licytacji) starszg 4-ke wskazujemy
site forsujgcag do koncowki. Rebid otwierajgcego powyzej 14 upewnia, ze odpowiadajgcy nie ma
starszej 4-ki. Totez otwierajgcy zgtosi rebid 1BA ze starszg 4-kg i rekg zrownowazong, lub kolor
starszy - gdy jego reka nie jest zrbwnowazona.

Przykiad -
1de 14 Rebid odpowiadajgcego 2 ¥ lub 2 # jest naturalny, forsujgcy
1BA 2W-& '
1l 19 Sekwencja naturalna. Nie wyklucza posiadania przez odpowiadajgcego longera karowego;
1de 1BA odpowiadajacy jednak - ze wzgledu na ograniczong site - nie mogt go zgtosié.

Ustalenie to pozwala na pojawianie sie wielu licytacji forsujgcych do koncowki oraz préb gier pre-
miowych na stosunkowo niskich szczeblach licytacji (bez niepotrzebnych przeskokéw oraz niepoko-
jow zwigzanych z obawami, ze odzywka nasza zakonczy licytacje; co ma jakby szczegolne znacze-
nie przy przygodnym partnerze ) ).

Wady tego ustalenia to, miedzy innymi - niemoznos¢ gry kontraktu 1BA po otwarciu 1 w kolor w li-
cytacji jednostronnej (a co moze przydawac sporo punktéw meczowych ...) oraz - utrata naturalnego,
inwitujgcego znaczenia odpowiedzi na wysokosci dwoch z dobrym pieciokartem.

Ogolne zatozenia systemu

Otwarcia w kolor starszy przyrzekajg pieciokart.

Z reka typu 5-6 i dotem otwarcia - otwieramy w kolor starszy, z rekg silniejszg zas - w mfodszy.
Majgc reke typu 5-5 lub 6-6 otwieramy zawsze w kolor starszy.

Ze sktadem 4-4 w kolorach mfodszych - otwieramy 14, a z rekg 3-3 w mtodszych - 1 .

1BA =15 -17HCP (moze by¢ nie tylko z mlodsza, ale takze ze starszg pigtkg !).

arwnE



6. 2BA =20 - 21HCP, a 3NT to Gambling (petny, solidny, minimum 7-kartowy kolor mtodszy bez
bocznego dojscia - Asa lub Kréla) !

7. Silne, sztuczne otwarcie 2 = 22+ HCP w sktadzie zrownowazonym. Reka niezréwnowazona,
kwalifikujgca sie do takiego otwarcia powinna zawiera¢ 9+ lew ofensywnych i najwyzej dwie
defensywne (z wylgczeniem longera).

8. Stabe dwa na karach, kierach lub pikach =5 -11 pkt. i kolor 6+. Szczegdlnie dobrej karty wy-
maga sie dla tego typu otwar¢ na 1-szej i 2-giej rece (2 starsze figury). Na rece 3-ciej otwarcie
to nie musi by¢ tak modelowe - zwtaszcza w grze na IMP’y oraz w korzystnych zatozeniach.

,»Jak to dziata”

Forsing do koncéwki w systemie 2/1 ma miejsce po otwarciu jeden w kolor na 1-szej lub 2-giej rece,
pasie 1-go przeciwnika i odpowiedzi partnera nowym koloem na wysokosci dwoch bez przeskoku.
Oto wszystkie takie sytuacje:

a) 14 -2 b) 1% -2 C) 1w -2+ d) 1é -2 e) 1& -24 f) 14 -2%
Licytacja moze zatrzymac w kontrakcie 4 /4 tylko wtedy, gdy 3BA jest niewskazane: np. ze wzgle-
du na brak zatrzymania w jakim$ kolorze, nie zostat uzgodniony kolor starszy, a obaj zawodnicy
realizujgcy ,schemat” 2/1 posiadajg reke minimalng.

W innych przypadkach odzywki 4+ lub 44 sg ,,w 100%” forsujgce do dogranej.

W przypadku interwencji przeciwnikow po odpowiedzi 2/1 (GF !), jesteSmy zobowigzani do: - zalicyto-
wania koncowki (lub - patrz wyzej - 4 w kolor mtodszy) albo - karnej kontry. Po ,naszej” sekwencji 2/1
przeciwnicy nie mogg gra¢ bez kontry na zadnej wysokosci.

Uzywane konwencje :

Forujace 1BA odpowiadajgcego to kluczowy element systemu 2/1. Ma ono miejsce po pierwszo- lub
drugorecznym otwarciu 1% lub 14 i pasie nastepnego gracz. Wskazuje ono na site 6-12 HCP (cza-
sami nawet wiecej). Daje to ,systemowi” mozliwos¢ dolicytowania rgk o sile 10-12 HCP, ktére nie na-
dajg sie do zastosowania licytacji forsujgcej na wysokosci dwoch. Wiecej na ten temat - pozniej.

Sekwencje 1#-pas-3 & wskazujgcg na 6(+) trefli i 9 -11 HCP stosuje wiele par grajgcych systemem
2/1. Jest to sekwencja dyskusyjna i lepiej przedyskutowa¢ jg z partnerem.

Kiedy ,,2/1” nie forsuje do koncowki ?

Gdy przeciwnicy wchodzg do licytacji bezposrednio po otwarciu - ,funkcjonujg” standardowe metody
licytacji. Nowy kolor zalicytowany na wysokosci dwéch przez reke bedgca przed pasem - jest inwitem
i forsuje na jedno okrgzenie (logiczne tu jest, ze - dla rgk o sile niewystarczajgcej do koncéwki - dob-
rym rozwigzaniem jest tu kontra negatywna). Zalicytowanie nowego koloru bez przeskoku na wyso-
kosci trzech przez reke znajdujgcg sie przed pasem forsuje do koncowki ! Np.: 1 &-(24)-2%¥= to
inwit,a 14 - (2%) - 3 = GF.

Standardowymi metodami licytacji postugujemy sie generalnie wtedy, gdy odpowiadajgcy jest po pa-
sie i zgtasza nowy kolor na wysokosci dwoch. Wyjatkiem jest tu odpowiedz 2 <« na trzecio- (lub nawet
czwarto-) -reczne otwarcie 1% lub 1 # (patrz: konwencja Odwrécone Drury) .

Zauwaz :

Przeskoki w 1-szej rundzie licytacji nie sa odpowiedziami ,,2/1”; ,,2/1” odnosi sie do zalicytowania
bez przeskoku nizszego (od koloru otwarcia) koloru. Przeskoki zachowujg ,dotychczasowe” zna-
czenie, tzn. po pasie prawego obroncy gracz znajdujgcy sie przed pasem, poprzez licytacje z przes-
kokiem wskazuje bardzo silng reke na pieciokarcie (a zreguty nawet - na szesciokarcie). Poza tym,
w systemie ,,2/1” na OKb 2/1 - wobec uzywania konwencji Nowy Miodszy Forsuje oraz Forsujacy
4-ty kolor, przeskok z 17+ pkt. nie jest ani uzyteczny, ani potrzebny, chociaz niektorzy mogliby uz-
nac taka (ij. z przeskokiem) licytacje za niezbedng po odpowiedzi partnera na wysokosci jednego.


http://www.annam.co.uk/2-1.html#1n

Przyktady

Otw. |Prz.1] Odpowiad. |Prz.2 Oznacza

GF ! 1 #-2 W wskazuje na 5+ kart w kierach; 2 w kolor mtodszy mozna zalicytowa¢
14 Pas 24!-#!-W dow. takze z 4-ki (a nawet z tripletem, jednakowoz tylko ze sktadem 3-3-4-3),
odkad konwecje Jacoby2BA uzywa sie zamiast naturalnie GF odpowiedzi 2BA.

GF; chyba, ze padnie wczesniej karna kontra.

1& | Pas 2% 3 ” L . i X L .
Po ,,2/1”, przeciwnicy nie mogg grac¢ bez kontry; mozna uzy¢ forsujgcego pasa.

1 | 24 2%-W | dow. Okofo 10+ pkt. Nie forsuje
1els | 14 2%-%¥  dow. Okoto 10+ pkt. Nie forsuje
1eh | 14 2w -?- Stabe, na kolorze 6+, 0-6 pkt. Do pasa.

Rebidy otwierajacego po ,,2/1 GF Bid”

Rebid otwierajacego Znaczenie rebidu
X (w licyt. dwustr.) Kontra karna
Pas (w licyt. dwustr.) Forsujgcy pas. Odpowiadajgcy musi kontrowac lub cos$ dalej licytowaé.
Tzw. prosty rebid W zasadzie - z bilansu. Nie obiecuje nadwyzek.
Rebid Dodatkowe wartosci, solidny kolor - minimum sze$ciokartowy.
z przeskokiem Odpowiedzi partnera - to cue-bidy na tym kolorze.
Nowy kolor na wys. 2 Naturalne, najmniej z 4-ki, sita niedookreslona
Nowy kolor Nat., najmniej z 4-ki, nadwyzka (minimum o Kréla wiecej). Tak odlicytowuje sie kolory mtodsze.
na wysokosci trzech Dodatkowe pkty majg poméc odpowiad.: poming¢ 3BA - szukajgc gry prem. w kol. mt., czy,
(bez przeskoku) majgc minimum, licytowac (ze stoperami we wszystkich kol.) 2BA, czy powtérzyé swoj kol. st. ?
Przeskok Wieloznaczne. W zaleznosci od ustalen - moze to by¢ Splinter w kol. partn. lub - silna, 2-kol.
na wysokos¢ 3 reka od 5-5 z honorami w licytowanych kolorach. Nie uzywac raczej z nowymi partnerami ...
Przesk. na wys. 4 Splinter z fitem w kolorze partnera.

12-14 lub 18-19 pkt. w skt. zrown., ze stoperami w nielicyt. kolorach. Z sitg 18-19, warto podjg¢
probe gry prem. (np., 4BA po 1 #-2 ¢+-2BA-3BA), nawet z minim. (12-14 HCP) u partnera.

3BA 15 -17 na sktadzie zrownowazonym

Dowolny 3-kartowy fit, niedookreslona sita. Brak podniesienia wyklucza 3-kart. fit kierowy.
Wyklucza rece odpowiednie do Splintera lub poparcia z przeskokiem.

Nadwyzka, 4-kartowy lub silny 3-kartowy fit (odpowiadajgcy ma czesto tylko 4-ke w licytow. kol.).
Nadwyzka ma poméc w decyzji: - oming¢ 3BA i szukac gry premiowej w kolorze miodszym ?
Z reka minimalng lepiej zgtosic najpierw 2BA, a fit w kolorze partnera wskazac¢ poznie;.

Poparcie z przesk. Honory skoncentrowane w 2-ch kolorach; wykluczone kontrole (A, K, krétkos¢) w kol. bocznych.

2BA

Uzgodnienie kieréw

Uzgodnienie
koloru mtodszego

Rebidy odpowiadajacego po licytacji ,,2/1 GF”

Odpowiadajqcy Rebid wskazuje :

12 -14 lub 18-19, z zatrz. w nielicyt. kol., bez fitu w kol. otw. - moze by¢ na ski. niezrownowazonym.

2BA Z sitg 18 -19, nawet po ,sign-off” otwierajgcego (np. w sekw.:1 -2 os-2 v 2NT-3NT-4NT,
gdy otwierajgcy sygnalizuje zaledwie 12 - 14 HCP) - warto inwitowa¢ gre premiowa.
Skok na 3BA 15-17, zatrz. w nielicyt. kolorach. Bez fitu w kol. otw. sktad moze by¢ niezrbwnowazony.
Kolor 2/1 Naturalne, 5+ kart w kolorze; forcing
Nowy kolor Naturalne; 4+ w licytowanym kolorze lub cuebid na kolorze uzgodnionym.
Podn. kol. otw. Patrz - nizej.

Podniesienia odpowiadajacego po licytaciji ,,2/1 GFE”

- 1. Skoro wszystkie odzywki ponizej koncéwki sg forsujgce, odpowiadajgcy ma z reguty ich wiele -
aby poprzec¢ otwierajgcego (z fitem min. 3-kart. w 1-szym zalicyt. kolorze lub z fitem najmniej 4-kart.
w 2-gim). Pomyst licytacyjny ,,dtuzsza droga-lepsza reka”- polegajgcy na tym, ze szybkie zalicyto-
wanie koncowki oznacza stabszg reke niz podniesienie na nizszym szczeblu - moze mie¢ miejsce tyl-
ko wtedy, gdy otwierajgcy ma reke minimalng.Ma to miejsce takze wtedy - gdy otwierajgcy ,rebiduje”
2BA lub powtarza swoj kolor. | tak, np.:
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1&4-2&-2BA-44 czy 1&4-2&-28&-48 wskazuje minimum z fitem 3(+) - kartowym; natomiast :
1é-2&-2BA-34 czy 14-2&-24-38 ukazuje wiecej niz i jest zaproszeniem do cue-bidéw.

- 2. Licytacji "dfuzsza droga - lepsza reka" nie stosuje sie w sytuacjach, gdzie sita reki otwierajgce-
go jest - poki co - niesprecyzowana (ewentualny skok do koncowki zabiera miejsce na moz-liwe cue-
bidy; taki skok do koncowki w kolor starszy otwierajgcego jest licytacjg ,obrazowg” - wskazujgca ho-
nory skoncentrowane jedynie w kolorze licytowanym oraz kolorze odzywki ,2/1” i wykluczajgcq jakie-
kolwiek kontrole [As, Krdl, krotkos¢] w kolorach bocznych). Oto przyktady takiej ,obrazowej” licytacji :

18-28-2W-4&
18-24-3d-46
18-24-34-4&
1a-24-2V-4%

- 3. Jezeli otwierajgcy odpowiedziat nowym kolorem na wysokosci dwéch - odpowiadajgcy ma 3 mo-
zliwe sposoby podniesienia koloru otwarcia:
a. podniesienie z przeskokiem na wysokos¢ trzech - uzywa sie do wskazywania nadwyzek, reke do-
brg do gry (1#-2s-2 -3 );
b. Splinter - przeskok nowym kolorem, wskazuje na posiadanie w tym kolorze krétkosci oraz na po-
siadanie fitu w kolorze partnera. ponizsze przyktady pokazujg fit pikowy oraz krékos¢ karo:
1d-28-28-44!
1é-2 &-2BA-44!
14-2d8-3ee-44!
C. najnizsze mozliwe podniesienie przez odpowiadajgcego wyklucza reke nadajgcy sie do zalicyto-
wania Splintera oraz mozliwos¢ podniesienia z przeskokiem.

Sekwencja : 14 - 2 o

Jest to szczegdlny przypadek licytacyjny, réznigcy sie od odpowiedzi na otwarcie jeden w kolor star-
szy. Otwarcie (14) nie obiecuje pieciokartu, nie istnieje wiec mozliwos¢ zalicytowania Forsujacego
1BA! . W wielu odmianach ,2/1 GF” sekwencja ta do koncéwki nie forsuje. Na OKb 2/1 jednakowoz
sekwencja ta forsuje. Zwigzane jest to z traktowaniem sekwencji 1#-2BA jako inwitujgcej, przyrzeka-
jacej site ok. 11 - 12 pkt. OKb 2/1 poleca prezentowanych ponizej sekwencji, uczulajgc jednako na to
- aby ustalenia te uzgodni¢ (poniewaz nie majg one uniwersalnego znaczenia) z przygodnym
partnerem !
Rebidy otwierajgcego po 14 - (P) -2

2% 5+4#, nie wyklucza starszej 4-ki
2BA 12-14, sktad rowny, zatrzymania w kolorach nielicytowanych, nie wyklucza starszej 4-ki
3BA 18-19, sktad rowny, zatrzymania w kolorach nielicytowanych

oW/ starsza 4-ka; wyklucza 5+#, chyba, 2§ w 3-cim okraz. licyt., za pomocg rubidu wskazemy reke typu 5/6.
Nie przyrzeka dodatkowej sity.
Inne odzywki otwierajgcego i odpowiadajgcego zachowujg znaczenie licytacji ,2/1”. Skoro otwierajg-
cy, licytujgc 24 lub 2BA, nie wykluczyt starszej 4-ki - odpowiadajacy z rekg: 5+ trefli + starsza 4-ka
- w kolejnej rundzie musi zgtosi¢ kolor starszy (aby znalez¢ ewentualny fit u partnera).

Zauwaz: Skoro 2+ forsuje do koncédwki - co zrobi¢ z rekami inwitujgcymi ?. Z dtugimi (6+) treflami
licytowac¢ nalezy: 1#-(P)-3 . Wskazuje to site 10-12 pkt. i jest inwitujgce (ale nieforsujgce). Bez lon-
gera treflowego, starszej 4-ki i reki, ktérg mozna zalicytowa¢ odwrécone podniesienie kar nalezy
zapowiedzie¢ 2BA. Wskazuje to site 11-12 pkt. Bedziemy czasem zmuszeni licytowa¢ w ten sposéb
z rekg nieposiadajgcg zatrzymania w jednym lub nawet w obu kolorach starszych.

Forsujace (na jedna runde) 1BA, po otwarciu - 1 w kolor starszy

Na skutek tego, ze 2/1 forsuje do koncoéwki, odpowiadajgcy bedzie stosunkowo czesto bedzie po-
siadat reke o wartosci 10 -12 pkt., z ktérg nie moze zastosowac systemowej sekwencji 2/1; stad kon-
wencja Forsujacego na jedno okrazenie 1BA! Odpowiedz 1BA! na otwarcie 1% lub 1& wskazuje
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site 6 -12 i forsuje na jedno okrgzenie. Odpowiedz 1BA! wyklucza rece nadajgce sie na podniesienie
pojedyncze lub bilansowe i, z reguty, po otwarciu 1% wyklucza 4 piki.
Oto kilka przyktaddow rak, z ktérymi mozna systemowo lub taktycznie zastosowa¢ konwencje
Forsujace 1BA:

1. Reka z doktadnie 3-kartowym fitem w kolorze otwarcia, sita 10-12 pkt. W nastepnym okrgzeniu li-
cytacji, po dowolnym rebidzie otwierajgcego, licytujemy przeskok w kolorze otwarcia.
Czasami, majgc 3-kart. fit i 6-7 brzydkich pkt. licytujemy 1BAl, aby zbytnio nie zachecac partnera.
Reka z wiecej niz dubletonem w kolorze otwarcia, w sile 4-6 pkt. (aby zniecheci¢ przeciwnikéw do
interwenciji).
4. Po otwarciu 1%, 1BA! wyklucza zwykle 4+ piki; jednakze poprawnie jest licytowa¢ w ten sposob

takze z sitg 5-9 HCP, 4-kg brzydkich pikéw i dobry (6+) kolor miodszy.
5. Czasami styszy sie 1BA! z rekg 12+ HCP i zrbwnowazonym skladem . Zdarza sie to rekg 13-15

HCP i stabymi zatrzymaniami w kolorach 4-kartowych.

Rebidy otwierajgcego po odpowiedzi na wysokosci jednego
Zauwaz: wszystkie sekwencje prezentowane ponizej sg standardowymi rebidami otwierajgcego
- po dowolnej odpowiedzi na wysokosci jednego i - nie sg specjalnymi ustaleniami systemu ,2/1 GF”.

w N

Otwierajacy ‘ Rebid oznacza:
Powtdrzenie koloru 12-15 pkt., 6+ kart w kolorze ; NF
Dowolny rewers 17+ pkt., naturalne, forsuje na jedno okrgzenie
Powtérzenie koloru z przeskokiem 16 -18 pkt., b. dobry (6+) kolor; naturalne, NF
Nowy kolor z przeskokiem 19+ pkt., (z reguty) naturalne, GF
2BA 18 -19 HCP, sktad zrownowazony, NF
3BA Semi-gambling,solidny (6+) kolor starszy, szybkie boczne lewy,NF

Jesli reka otwierajgcego nie zalicza sie do wymienionych powyzej typow, winien on ekonomicznie
zalicytowaé swoj najdtuzszy kolor. Jednakze z uktadami: 5-4-4-0 lub 5-4-0-4 - licytuje najpierw kolor
starszy (,,starsze 4-ki po kolei").

Przykiady :
[Selawencial  Reka otwierajacego
1#4-1BAl | #KDW109 WKW106 #A3 #54 2W 4+W, 0k.12-18 pkt., NF

14-1BA! | #KDW109 WKW10 #A63 k54 | 24! |3+%, ok.12 -18 pkt.,mnigj niz 4 kiery, kara dtuzsze od trefli, NF

1V-1BAl | #ADW10 WKW1098 D6 254 | 2 ! 2+ 4 0k.12 -18 pkt., nie wyklucza 4 pikéw; trefle mogg by¢
: ' diuzsze od kar (przyktadowa reka - za staba na rewers). NF

2+ 4% 0k.12 -18 pkt., mniej niz 4 kiery, trefle mogg by¢ dtuzsze
14-1BA! | #K107654 WAK3 #6 ©sAD4 | 248! | od kar (przyktadowa reka ma za stabe piki, aby je powtorzyc;
otwierajagcy czeka na kolejng szanse - by sie objasnic). NF

Rebidy odpowiadajacego:

Reb. odpow. : | Znaczy:

Pas 6-9 HCP
Podniesienie 10-12 okt., 2/3 atuty, NF
12:_18'0‘! 2BA 10 -12 HCP, 1/2 atuty, nie przyrzeka rownego uktadu reki ani stoperow, NF
Nowy kol. ,a’3” 10 -12 pkt., bardzo dobry (6+ kart) kolor, inwitujgce
Podnies. do 4 10 -12 HCP, 3-kartowy fit w (starszym) kolorze otwarcia, NF
Pas 6-9 HCP, 5+ w mtodszym kol. otwierajgcego, max. dubleton w jego kolorze starszym
Podn. kol. st. 6 -10 HCP, z reguty dubleton w kolorze starszym, jesli 3 atuty, to bardzo stabe; NF
Nowy kol. ,a’2” 6-9 HCP, z reguty 6+ (lub dobra 5-tka) w zalicyt. kolorze, max. dubl. w kol. otw.; NF
1 #-1BAl 2BA 10 -12 HCP, max. 3 karty w kol. otw., nie przyrzeka skt. BA i stop. w kol. nielicyt., NF
24 N. kol. ze skok. 10 -12 pkt., b. bobry (6+ kart) kolor licytowany, NF
Podn. kol. st. 10 -12 pkt., doktadnie 3 atuty
Podn. kol. mt. 10 -12 pkt., zazwyczaj 5+ atutow

4 wkol. st. | 13+ pkt.; reka, ktorej warto$¢ wzrosta po odpow. otwierajgcego (np.: 1 #-1BAI-2 ¥-4¥)
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Inne uwagi :

- 1. Licytacja przez otwierajgcego nowego koloru z przeskokiem (np.: 1 #-1BA!-3 ) : - odpowiadajg-
cy powraca zwykle negatywnie na starszy kolor otwarcia (majgc w nim dubletona) lub - licytuje 3BA
ze stoperami w nielicytowanych kolorach (nawet, jesli posiada 4-kartowy fit w kolorze mtodszym.

Ma to zachowac przestrzen licytacyjng i zaktada, ze 2-gi kolor otwierajgcego jest krotki. Z 3-kartowym
wsparciem w kol. starszym i 10 -12 pkt. - odpowiadajacy z reguly - skacze do kohcowki).

- 2. 1¥-1BA!-2 &/#-2#: to nie moze byC¢ naturalne! Powszechnym ustaleniem jest traktowanie tej
sekwenciji jako sztucznego podniesienia 2-go koloru otwierajgcego - z rekg w sile inwitu i dokfadnie 4-
kartowym fitem. Wyjgtkowo: podniesienie mtodszego koloru otwierajgcego zawiera¢ moze fit 5-kar-
towy i przyrzekac site mniejszg niz inwit. Blokuje to przeciwnikow i moze doprowadzi¢ do napietych
koncowek lub gier premiowych.

- 3. Partner otwiera 14, odpowiadasz 1BA!. Styszysz 24 lub 2%. Licytujesz 3¢ ijestto DO GRY !
Jest to jedyny wyjatek od faktu, ze kazdy nowy kolor odpowiadajgcego jest forsujagcy. Tu - nie jest !
Jednakze, majgc np. #Axxxx WADxx #Xx Axx - inna odpowiedz bytaby chyba jeszcze bardziej
watpliwej jakosci, skoro posiadamy tylko 3 karty w mtodszym kolorze licytowanym przez partnera,
krotkos¢ w kolorze nielicytowanym oraz oba Asy w dtugich kolorach.

Przykiady :
[~ Sekuencia | Rece odpowiadajacego (npy: (Rebiol  znaczy. |
K43 Wog #KW43 dW432 | 2% Popraw na 2 W. Nie pasuj !
& K43 WKO8 # AW \WO854 | 3W 10 -12 pkt., doktadnie 3 W, nie wyklucza 4+ . Inwitujgce
12;',1BA! #1043 WK8 #DW2 #KD876 | 3 10 -12 pkt., 5+, wyklucza 3 ¥ Inwitujace

& K43 WAS #DW32 #1098 | 2BA | 10 -12 pkt., dobre stopery w nielicytow. kolorach. Inwitujgce
&6 WAS3 #52 S ADWS76 | 4W |10 -12 pkt., 3% (reka nadajgca sie na podwdjne podniesienie)

Stabe przeskoki w licytacji dwustronnej

Stabe przeskoki odpowiadajgcego w licytacji dwustronnej (np.: 1 &-14-2 &!) = 6+ kolor i 0-6 pkt.

Mozliwe rebidy otwierajgcego po stabym przeskoku odpowiadajacego
(np. po w/w licytaciji)

Rebid otwierajacego ‘ Znaczy :

Pas Brak lepszej opciji
2BA Préba zagrania koncowki (forsuje !); odpowiadajgcy, z rekg minimalng, powtarza kolor
Podniesienie Blokujgce, nie inwitujace
Przeskok wtasnym kolorem Inwit
Nowy kolor Naturalne, (NF)
Zgtoszenie koncowki Sign-off, do pasa

Odpowiedz 2BA na otwarcie ,,Stabe dwa”

Odpowiedz 2BA! na otwarcie Stabe 2 (!) wskazuje (nawet po wejsciu przec.) na zainteresowanie
koncdéwka, jest forsujgce. Otwierajgcy winien zgtosi¢ ,wartosc”: np. kolor z Asem lub Krdolem; majac
zas np. w kolorze otwarcia AKD - powinien zapowiedzie¢ 3BA; bez tych wartosci - powtorzy¢ kolor.

Nieforsujace (,,tylko”) podniesienie

Metoda odpowiadania na otwarcie Stabe 2 - traktowanie odzywki 2BA! jako pytania o boczne war-
tosci, a kazdego nowego koloru jako sekwenc;ji forsujgcej do dogranej - pozostawia w tej sytuacji je-
dyng nieforsujgcg odpowiedz - podniesienie koloru partnera.



Dziwne BA

1. Zapowiedz 2BA! po otwarciu przeciwnika na wysokosci jednego - to Dziwne BA. Rozpietos¢
sitowa takiego wejscia moze by¢ bardzo duza, ale punkty winny by¢ zgrupowane w longerach.
2. 2BA! zachowuje znaczenie - jak wyzej - takze po silnych otwarciach ,z dwoéch”.

Odpowiedzi na Dziwne BA () :

Wybor koloru

Wybor koloru z przeskokiem (blokujgce)

Cuebid jako inwit do koncowki lub gry premiowej

Nowy kolor (nieforsujace)

3BA - zatrzymania w obu nielicytowanych kolorach oraz wystarczajgca ilos¢ dojs¢ do longeréw
4BA = Blackwood

QAN E

Zauwaz :

- 1) Poza 3BA, kazda odzywka BA (gdy przeciwnicy sg w licytacji, a nasz partner spasowat) moze
by¢ rozumiana jako Dziwne BA ,

- 2) 4BA, po otwarciu przeciwnika na wysokosci jednego, takze po-winno byc¢ traktowane jako Dziw-
ne BA.

Cuebid Michaelsa - wskazuje na reke dwukolorows.

Przykiady
1 / & 248 | ¥ Mam obie starsze 5-tki
1% 2% Mam piki i jeden z mtodszych
1de 2] Mam kiery i jeden z mtodszych

Uwaga 1: Odpowiedz 2BA po otwarciu przeciwnika kolorem starszym i cuebidem Michaelsa part-
nera - jet pytaniem o mtodszg 5-tke.

Uwaga 2: W licytacji dwustronnej, gdy nie ma mozliwosci zalicytowania 2BA, odpowiadajgcy moze
zalicytowac¢ nieforsujgce (!) 4 < lub forsujgce (!) 4BA aby ,zlokalizowac” kolor mtodszy. 3BA jest za-
wsze DO GRY'!

Uwaga 3: Sita reki, z ktérg mozna zgtosi¢ Cuebid Michaelsa, wigze sie z tymi samymi uwarunkowa-
niami co Dziwne BA. Liczy sie bardziej uktad, niz sita HCP.

Transfery Jacoby’ego na kolory starsze

Transfery Jacoby’ego wskazujg na kolor starszy, przynajmniej 5-kartowy:
24 to transfer na 2%
2W to transfer na 2 &
Otwierajgcy MUSI przyjac¢ transfer; kazda inna odzywka powyzej stabego przyjecia wskazuje na dob-
rg reke z 4-kartowym fitem (forsuje do trzech w kolorze starszym). Transfery Jacoby’ego stosuje
sie takze po silnym, naturalnym wejsciu BA partnera na dowolnym szczeblu.

Otwierajacy [Odpowisdaiacyl  zoaczeme |

1ZBUA i‘:s' 0 - 7 HCP, 5+ kieréw
I
éE.’;A 2':" Otwierajgcy ma 16+ pkt. i 4 kiery (inwit)
é%if\ 2:' Otwierajgcy ma 16+ pkt., 4 kiery i dobre trefl (forsuje)

1BA 2% Odpowiadajgcy ma 8 - 9 HCP (inwit do 3BA lub 4 W)



2w 2BA/3W

1BA 2% Odpowiadajgcy ma 9+ HCP, dobry (cho¢ niekoniecznie - dtugi),

2w 3ds /¥ GF, zainteresowanie grg premiowg

1BA 2% 0 o . . I . v
o 3BA dpowiadajgcy ma 9+ HCP i prosi - aby otwierajgcy spasowat lub zalicytowat 4

Uwaga 1 : Transfery Jacoby’ego stosuje sie rowniez po otwarciu 2BA.
Uwaga 2 : Transferéw Jacoby’ego nie stosuje sie - gdy po otwarciu 1BA partnera - przeciwnik
wchodzi do licytacji.

Texasy

Po otwarciach 1/2BA skok na 44 /4% jest transferem na 4 ¥/4 & - gdy otwierajgcy chce grac¢ konco-
wke, a nie widzi szans gry premiowe;j.
A% 4w
1/2BA T i
Idea tej konwenciji (Texasy) podobna jest do idei Transferéw Jacoby’ego : lepigj jest, aby rozgrywat
otwierajgcy - gdyz jego silna reka bedzie niewidoczna dla obroncéw.

Przy uzywaniu obu w/w konwencji transferowych - Root i Pavlicek rekomendujg nastepujgce ustale-
nia :
1. Texas, a nastepnie Pas wykazuje zainteresowanie wytgcznie koncéwka;
2. Transfer Jacoby’ego, a nastepnie podniesienie do koncowki to delikatna préba gry premio-
wej (nie forsuje, ale z rekg maksymalng otwierajgcy jest zmuszony zalicytowac jeszcze raz);
3. Transfer Jacoby’ego, a nastepnie 4BA to bilansowy inwit do gry premiowej, a zatem:
4. Texas, a nastepnie BA to Blackwood.

|Odpowiadajacy| Znaczenie
24-¥ 2W-& AW -& Zainteresowanie grg premiowg
1/2BA 2% -V 2W- & 4BA Bilansowy inwit gry premiowej
4% -V 49 -t Pas ,Sign-off’ na koncoéwke; ,nie chce grac wyzej”
44-W 49 - 4BA Blackwood; NIE bilansowy inwit gry premiowe;j

Transfery - Texasy stosuje sie takze w licytacji dwustronnej po wejsciach przeciwnika 2/3 o lub 2/34%:

2-34 44! Teksas na4W
1/2BA 2% 4% Teksas na 4 #
3% 4W Naturalne; nie jest to Teksas

Stayman na kolory mtodsze

Stayman na kolory mtodsze jest rozwigzaniem pozwalajgcym parze na uzgodnienie koloru miod-
Szego po otwarciu 1BA w znaczeniu klasycznym (po odzywkach 2/3BA - patrz nizej). Ze wzgledu na
stosowanie Transferéw Jacoby’ego, odzywka 2 # (po otwarciu 1BA) nie jest juz potrzebna do poka-
zania pikéw, moze natomiast by¢ uzyta - jako prosba o zalicytowanie przez otwierajgcego mtodsze;j
4-ki. Na OKB 2/1 uzywa sie specjalnego wariantu mss (Staymana na kolory mtodsze), ktory zawiera
tez bardzo stabe rece z kolorem karowym. Stad odzywka 2 # alterowana jest jako pytanie o kolory
miodsze lub longer karowy. Jest to czes¢ systemu Walsh. S3 to jednak sekwencje szczegotowe i na
tyle specyficzne, ze najlepsze - co mozna zrobié¢ - to wykluczy¢ je przy grze z nowym partnerem.

2#! po 1BA (silnym BA) wskazuje na 3 typy rak: - 1) staba reka z karami (6+ !), - 2) staba reka
z obydwoma kolorami mtodszymi (5-5!) lub - 3) reka silna z uktadem (przynajmniej !) 5-4 w kolo-
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rach mlodszych i perspektywami na gre premiowa. Z obydwoma kolorami mtodszymi i rekg da-
jaca bilans jedynie na koncowke - nalezy jak najrychlej licytowaé 3BA; 9 lew na BA jest czesto tatwiej
wzig€ niz 11 w kolor mtodszy 11 in a minor; nadto - Stayman na mtodsze moze wskazac obron-
com droge wistu ...
Otwierajagcy 1BA (po Staymanie na mtodsze) winien odpowiedziec:
1. 2BA = nie mam miodszych 4-ek
2. 34 lub 34 = przynajmniej 4 karty w licytowanym kolorze mtodszym; ,partnerze, jesli masz
oba mtodsze - dokonaj wyboru.
Po zastosowaniu ,mss” odpowiadajgcy ma dostepne nastepujgce rebidy:
1. 3! po 2BA = staba reka na mtodszych (5-5); otwierajgcy ma wybra¢ miedzy pasem a 34
(np. zrekg: xx x KWxxx D10xxx);
34! po 2BA/3 & = staba reka na karach (x xx DWxxxxx Dxx);
Pas na 3/# = reka staba (,to chyba najlepszy nasz kontrakt”);
3BA = 2-2-4-5 lub 2-2-5-4, inwit do gry prem., nie forsuje (np. z rekg: xx Ax AKxxx KWxXx);
Dowolny kolor starszy (!) = krotkos¢ w tym kolorze, zainteresowanie grg premiowg (3 #! moz-
na zalicytowac np. z rekg: x Ax AKxxx KWxxXx);
6. 4BA = RKCB (rzymski Blackwood na 5 wartosci: Asy + Krol atutowy) - gdy uzgodniono kolor
miodszy, jesli nie - naturalne.

Uwaga 1: Staymana na miodsze (tu, jakby Transferu Jacoby’ego) nie stosuje sie - jezeli po ot-
warciu partnera 1BA - przeciwnicy interweniowali. Gdy interweniowano po 24! lub odzywke te skon-
trowano, otwierajgcy moze: -1.Spasowac, -2. Karnie skontrowac lub rekontrowac, -3. Zgtosi¢ swoja,
normalng odzywke.

Interwencja po odzywce 2 #! Nie ma wptywu na zgtaszajgcego Staymana na kolory miodsze.

Uwaga 2: Uzycie konwencji mss po 2BA, lub po licytacji 2¢s-2 ¢ -2/3BA okresla sie wg zasady: je-
zeli stosujemy Transfery Jacoby’ego - wowczas zgtoszenie pikdw jest pytaniem o kolory miodsze.
Uzycie Staymana na kolory mtodsze po 2/3BA zawsze wskazuje zainteresowanie grg premiows.
Jezeli uzgodniono kolor mtodszy - pézniejsze 4BA to RKCB, jesli nie - naturalne.

abrwn

2BA odpowiadajacego = sign-off na treflach lub ukiad 4441

Po otwarciu 1BA, bezposrednia odpowiedz - 2BA! obliguje otwierajgcego do zalicytowania 3! i po-
kazuje u odpowiadajgcego - 1) bardzo stabg reke na treflach, - albo przeciwnie, silne, forsujgce do
dogranej rece: - 2) tréjkoloréwke, bgdz wreszcie - 3) uktad 4-4-5-0 mtodszym pieciokartem. Z silng,
zawierajgcg krotkose, rekg nalezy powtérzy¢ kolor krotkosci. Majac krotkos¢ w treflach - nalezy za-
powiedzie¢ nieforsujgce 3BA, albo zgtosi¢ 4 #! — forsujgce z nadziejami na gre premiowa.
Przyktady ,zastosowania” sekwencji: 1BA-2BA!-3 & 1-?

1. Pas (x xxx Kxx D109xxxx)

2. 3%! (AWxx x AKxx Dxxx)

3. 3NT! (AWxx AKxx Dxxx X)

4. 444! (AWxx AKxx AWXX X)
Po silnym wskazaniu krotkosci, otwierajgcy wybiera kolor lub BA - majgc dobre zatrzymanie w kolo-
rze krotkosci, brak wytgczenia i Swiadomos¢ niemoznosci gry premiowej w kolor. Po uzgodnieniu ko-
loru 4BA jest RKCB. W przeciwnym razie - rebid odpowiadajgcego 3 lub 4BA jest naturalnym, niefor-
sujgcym inwitem.

Uzywajgc, po otwarciu partnera 1BA, sztucznego 2BA, aby zainwitowa¢ koncowke bezatutowg -
nalezy rozpoczgc€ od 2« Staymana:

1. Otwierajgcy, majgc obie starsze 4-ki licytuje 2 ¥;

2. Sekwencja: 1BA-24-2%¥-2 & wskazuje doktadnie 4 piki i inwituje do kohcowki. Otwierajgcy

moze spasowac lub zalicytowac 2/3BA albo 4 #;
3. Sekwencja: 1BA-2 &-2 ¥-2BA! jest inwitem do kohcowki bez 4-ki pikowej;
4. Inne sekwencje, np.: 1BA-2#-2 w dow. kol.- 2BA! nie obiecujg i nie wykluczajg starszej 4-ki.
Dlatego rebid odpowiadajgcego (2BA!) winien by¢ alterowany.
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Odpowiedzi na wysokosci trzech - po otwarciu 1BA

Sekwencje: 1BA-3 ¥ i 1BA-34# to naturalne nieforsujgce inwity do koncowki BA, wskazujgce dobry,
przynajmniej 6-kart. kolor z dwiema starszymi figurami i niekoniecznie co$ z boku (ale nie: AKXXXxX,
bo otwierajgcy moze przepusci¢ 1-szg runde w takim kolorze i wyrobi¢ sobie 5 lew; z takg rekg lepiej
jest zalicytowac ,od razu” 2 lub 3BA). Wydaje sie, ze odpowiedzi (po otw. 1BA partnera) kolorem
starszym na wysokosci trzech powinny by¢ zdecydowanie wykluczone.

Forsujacy 4-ty kolor

Gdy odpowiadajgcy nie pasowat i w licytacji jednostronnej zgtasza 4-ty kolor - jest to odzywka sztucz-
na, FG; np.:

1¢-1%

1#& - 2! (czwarty kolor)

-?-

Odpowiadajgcy wskazuje 12+ pkt. i brak innego, atrakcyjnego rebidu. Otwierajgcy powinien uzyc
naturalnej odzywki, ktdéra doktadniej opisze jego reke. W zaprezentowanej, przyktadowej sekwecji -
otwierajgcy ma do dyspozycji nastepujgce odpowiedzi:

Rebidy otw.

A JX Powtdrzenie swojego kol. na wys.1 lub 2 jest natur., wyczekujgce; nie wyklucza dodatkowych wartosci.
2V Podniesienie kol. partnera z 3-kart. fitem (podniesienie z przeskok. oznaczatoby wigcej niz minimum)
2BA Stoper w 4-tym kol., sita 12-14 lub 18-19 pkt. (3BA = 15-17 pkt., sktad niekoniecznie zréwnowazony)
3 4 karty w 4-tym kolorze
3% Przeskok wtasnym kolorem = nadwyzki w sile i/lub dtugosci

Forsujacy 4-ty kolor nie wystepuje w nastepujgcych sekwencjach:
1. Licytacja,, po kolei ", np.: 1ds-14-1%-1 & nie jest sztuczna i forsuje tylko na jedng runde.
2. Kiedy rebid odpowiadajgcego to przeskok 4-tym kolorem, np.: 1¥-1#-2 &-34 - sekwencja ta-
ka wskazuje na ukfad przynajmniej 5-5 w licytowanych kolorach oraz wartosci inwitujgce.
3. W licytacji dwustronnej.

Gambling 3BA

Z petinym kolorem mtodszym, najmniej 7-kart., bez bocznych zatrzyman w postaci Asow lub Krdli -
otwieramy 3BA. Jezeli odpowiadajgcy ma zatrzymania w pozostatych trzech kolorach, nie interesuje
go gra premiowa i nie ma renonsu w zadnym z kolorow mtodszych - moze spasowac. Jezeli nie po-
siada reki o wymaganym modelu - winien zalicytowac 4 &, ktore otwierajgcy moze ewentualnie prze-
nies¢ na 4+

Uwaga ! Niejako wbrew intencjom teoretykow OKbridge 2/1, zaktadajgcych, ze otwierajgcy 3BA nie
ma prawa miecC bocznej krétkosci - jest jednakze mato rgk spetniajgcych ten warunek i niewielu gra-
czy sie do niego stosuje.

Kontra negatywna (Sputnik)

Kontra negatywna wskazuje wartosci, z ktorymi mozemy zaistnie¢ w licytacji bez wygodnej odzywki
po otwarciu partnera 1 w kolor i interwencji przeciwnikdw. Na wysokosci 1-go przyrzeka ona 6+ HCP,
a na kazdym nastepnym o okoto 2 HCP wiecej. Na OKbridge 2/1 stosuje sie negatywng kontre do
WYSOKOSCi 3,

Jest ona uzywana najczesciej po to, aby ujawnic¢ 4-ki w nielicytowanych kolorach starszych na do-
wolnym poziomie. Moze jednak mieC zastosowanie takze przy nielicytowanym pieciokarcie star-
szym, gdy jestedmy za stabi na wejscie. Np. - nowy kolor na poziomie dwéch wskazuje ok. 11 HCP,
a na wysokosci trzech lub wyzszym jest forsujgcy do koncéwki.
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Zastosowanie kontry negatywnej — przyktady

Partnrer|Przec. - Znaczenie naszej odzywki

X! |6+ HCP i 4-ka #. Zalicytowanie 14 wskazuje na kolor 5+

1* 11! X! 6+ pkt. i 4-ka W lub 5-10 pkt. i 5+ W

1l 1% X 6+ pkt. i 4-4+ w kolorach starszych

i J 14 X! 4-4+ w klorach miodszych
Uwaga:

Bezposrednia kontra na otwarcie przeciwnika 1BA ma charakter karny.
Kontra negatywna powinna by¢ alterowana

Odpowiedzi na kontre negatywna

Ponizej koncowki Do 16 HCP (nie forsuje)

Przeskok 16-18 pkt (nie forsuje)
Cue-bid w kol. przec. 19+pkt. FG
Pas (rzadkos¢) Ukarnienie kontry

Uwaga 1: Wszystkie odpowiedzi na kontre negatywng zgtaszane ponizej koncowki, poza cue-
bidem w kolor przeciwnika, sg nieforsujgce.

Uwaga 2: Uzycie kontry negatywnej oznacza, ze partner nie ma kontry karnej. Jednakze, kiedy
wejscie przeciwnika poprzedzone jest dwoma pasami, otwierajgcy moze probowac wznawiac licytac-
je kontra - majgc minimum dubletona w kolorze przeciwnika (by¢ moze partner spasowat z rekg do-
bra do kontry karnej).

Kontra-odpowiedz

Kontra-odpowiedz jest odpowiedzig na kontre¢ wywotawczg partnera - gdy przeciwnicy zgtosili
oraz uzgodnili swoj kolor. Np.: 1%-X-2%-X! Opiera sie ona na zasadzie nieoptacalnosci w tym mo-
mencie kontry karnej; ukazuje wartosci ofensywne w sile minimum 6 HCP i wykazuje zainteresowa-
nie uzgodnieniem koloru wtasnego. Jesli przeciwnicy przeciwnicy licytowali kolor mtodszy, kontra-
odpowiedz wskazuje kolory starsze. | odwrotnie: Jesli przeciwnicy przeciwnicy licytowali kolor
starszy, kontra-odpowiedz wskazuje kolory mtodsze.
Np. zrekg: #K1043 ¥DW32 #93 #W109, po licytacji 1#-X-24-?, nalezy da¢ kontre-odpowiedz -
azeby partner mégt wybrac kolor starszy.
Uwaga: Kontra 2-go bronigcego ma charakter kontry-odpowiedz tylko wtedy, gdy przeciwnicy ot-
worzyli kolorem na wysokosci jeden i podniesli ten kolor o szczebel wyzej. Niektdre pary stosujg ten
wariant kontry-odpowiedz takze po wejsciu partnera na mozliwie najnizszym szczeblu. Przyrzeka
ona wowczas 8+ HCP, maly fit w kolorze partnera i uktad przynajmniej 5-5 w kolorach nielicytowa-
nych. | tak, np. - licytacja 1+-1 #-2&-X! sygnalizuje uktad 5/5 w kierach/karach; partner powinien
wybra¢ kolor, w ktérym ma minimum 3-kartowe uzupetnienie, nie powtarza¢ zas swojego koloru - je-
zeli jest to jedynie pieciokart. Nie posiadajgc fitu w zadnym z kolorow wskazanych przez partnera
kontra-odpowiedz - powinnismy swoj kolor powtérzyc.
Opis powyzszy jest adekwatny przy posiadaniu ,modelowych” rgk. W praktyce, jednakowoz, wielu
graczy stosuje kontre-odpowiedz majgc reke relatywnie silng punktowo, lecz nie za bardzo wpisujg-
cg sie w powyzszy model. Przyktadowo, po sekwencji 14-X-24-? kontruje sie (w znaczeniu kontra-
odpowiedz) z nastepujgcymi rekami:

1. &KXX WKDX #XXX #AXX ;

2. &KX WAXX #XXXX dWXXX .

3. Nawet po sekwencji 14-X-34¢ mozna uzy¢ konwencji kontra-odpowiedz np. z rekg: #10xxx

VKDx #xxx #Wxx .

Dobrg reguitg jest unikanie stosowania wieloznacznych odzywek (a wiec i np. kontry-odpowiedzi) -
lub sekwencji - gdy mozemy w prosty, naturalny sposéb ,sprzedaé” swojg reke.
Oto sytuacje, w ktérych kontra NIE JEST kontrg-odpowiedz:



Prawy przeciwnik zgtosit nowy kolor, np.: 1 ¢-X-1 #&-X ;

Partner interweniowat z przeskokiem, np.: 1 -2 #-3 & -X

Lewy przeciwnik otworzyt blokujgco, np.: 2 ¥-X-3%-X

Partner wszedt 1BA, np.: 14-1BA-2#-X

Uwaga Na OKb 2/1, kontre-odpowiedz stosujemy do wysokos$ci 3 #.

ronp

Kontra- i Rekontra - fit

Otwieramy 1%, lewy przeciwnik pasuje. Partner odpowiada 1 # (przyrzekajgce najmniej 4-ke), a pra-
wy przeciwnik licytuje 2 <. Co teraz? Stosujgcy Kontre-fit sg w tym momencie szczesliwi - kontruja,
aby pokazac¢ dokfadnie 3-kartowy fit pikowy. Pozwala im to na zastosowanie podniesienia, jezeli
posiadajg fit 4-rokartowy ! Kontre-fit stosuje sie takze wtedy - gdy przeciwnicy licytujg i podnoszg ja-
kis kolor oraz wowczas - gdy kontruje (wywotawczo) prawy obronca.

Przyktady
Otwierajacy |1-szy Przec. |Odpowiadajacy| Przec. 2-gi | Znacz. rebidu otwieraj.
1k 1w 1ds 2w _ o
Sita otwarcia i 3 piki
X! -?-
1 1% 1 2V : o
Sita otwarcia i 4 piki
2 2.
1 Pas 1de X _ o
Sita otwarcia i 3 piki
XXI -?-
1 Pas 1ds X _ L
Sita otwarcia i 4 piki
2 -?-

Zauwazmy: Na OKb 2/1, kontre- i rekontre-fit stosuje sie do wysokosci 2 ¥.

2BA - Jacoby’ego (J2BA)

Jezeli odpowiadajgcy, po otwarciu 1 ¥/1 &, skacze na 2BA, jest to pytanie o krétko$¢ (J2BA). Wska-
zuje ono 13+ pkt., co najmniej 4-rokartowy fiy i forsuje do kohcowki. Otwierajacy odpowiada:

m Otwierajacy | Znaczenie rebidu otwierajgcego ‘ Odpowiadajacy

3 Reka maksymalna, 18+ pkt. i silny kolor bez bocznej krétkosci
3B/30/3M Krotkos¢ w i kol Negatywny
! , rotko$¢ w licytowanym kolorze wybor koncowki
1%  2BA! 3BA! Srednia reka, 15-17 pkt, takze - bez krétkosci (sztuczne) albo
4w Reka minimalna, bez krétkosci poszuklwanlg
- — gry premiowe;j
4 ols /A4 Silny, najmniej 5-kartowy kolor boczny

Splintery

Nietypowy (zwykle - podwadjny) przeskok nowym kolorem - aby wskaza¢ krétkos¢é w kolorze licytowa-
nym i dobry fit w kolorze przez partnera ostatnio zgtoszonym - to Splinter. Np.:

v 3l 13+ pkt., uzgadnia kiery, krotko$¢ pik (forsuje)
1W/1& 4 ds/4%) Jak wyZej, krotkos¢ we wskazanym mtodszym kolorze
1de 4% Jak wyzej, krotkosc kier
Uwagi:
1. Splintery stosuje sie takze w licytacji dwustronnej, po kontrze przeciwnikéw
2. W licytacji jednostronnej Splintery mogg by¢ poszerzone o nastepujgca zasade:
jezeli zgtosz. nowego koloru forsuje - zalicytowanie go o szczebel wyzej jest Splinterem.
3. Niektére pary nie uzywajg Splinteréw z singlowymi Asami lub Krélami.



4. Niektore pary nie uzywajg Splinteréw z renonsem.

5. Niektore pary stosujg sekwencje: 1 #-4 % jako Splintera. Moze to by¢ niepotrzebne, bowiem
do koncowki forsuje ,juz” 1 #4-2%; Splinterem moze by¢ zatem nietypowy skok 1#4-3%.

6. Za pomocg Splinera nie licytujemy krétkosci w kolorze, ktory zgtaszat nasz partner.

Powtorny negat — po silnym otwarciu 2

Po negatywnej odpowiedzi 24 (,moze to by¢ ,whiting” - odzywka przejsciowa”), po otwarciu partnera
,<Acolem” potrzebne jest rozwiniecie licytacji - gdy otwierajgcy zgtasza swoj (,nowy”) kolor, a odpowia-
dajacy - majgc w karcie ,zupetny smie¢” - musi ponownie zabra¢ gtos w licytacji. Rozwigzaniem w tej
sytuacji jest tzw. powtdérny negat - zgtoszenie najnizszego koloru mtodszego na wysokosci trzech
(jesli jest to mozliwe) lub - zalicytowanie 3BA (jesli niemozliwa ,juz” jest opcja poprzednia). Wskazuje
to na 0-4 HCP, wyklucza posiadanie Asa ! Najwazniejszg zaletg powtornego negatu jest ... nieu-
zycie go !; kazdy rebid odpowiadajgcego jest konstruktywny, wskazujgcy na przydatne wartosci.

2BA Jordana (Truscotta)

1. Po otwarciu ,1 w kolor starszy”

Jezeli otwarcie 1 w kolor starszy zostato wywotawczo skontrowane - 2BA odpowiadajgcego (Jorda-
na -T.) oznacza ,limitowane lub lepsze podniesienie: ok. 9 -12 pkt. i 3-4 dobre atuty. Tym samym po-
zostawia sie podniesienie z przeskokiem na blok: z sitg do 8 pkt. (po partii: 6-8 pkt.) i z 4+ atutami;
np.: w sekwencji 1 ¥-X-3¥.
Po ,powyzszych” 2BA!, otwierajgcy moze:

a. zgfosic¢ sign-off - powracajgc na swoj kolor starszy na wysokosci trzech lub czterech,

b. zalicytowa¢ nowy kolor (np. w forsujacej sekwencji: 1 ¥-X-2BA!-3 &) - aby sprawdzi¢ mozli-

wosci grania koncowki lub gry premiowej.

2. Po otwarciu ,1 w kolor mtodszy”

2BA Jordana ma rowniez zastosowanie, gdy skontrowane wywotawczo zostato otwarcie ,1 w kolor
miodszy”, ale - skoro niepozgdane bytoby tu traktowanie odzywki 2BA jako sztucznej (chcemy bo-
wiem unikng¢ rozgrywania 3BA ze ziej reki) - zaleca sie trzymac¢ nastepujgcych ustalen :

a. 2BA jest naturalne i wskazuje 9-11 HCP oraz co najmniej 4 karty w licytowanym przez partne-
ra w kolorze mtodszym. Wyklucza longery (nawet tylko 4-kartowe) starsze, inwituje koncéw-
ke (3BA jest mozliwe, skoro odpowiadajgcy gwarantuje fit w licytowanym przez partnera kolo-
rze mtodszym), ale NIE forsuje;

b. 3BA ma znaczenie do odzywki powyzszej (2BA), ale gwarantuje 12-14 HCP;

c. podniesienie z przeskokiem wskazuje na 6-9 pkt., co najmniej 5-kartowy fit (lub dobry 4-karto-
wy); w mtodszym, licytowanym przez partnera, kolorze - oczywiscie; blokuje, NIE forsuje.

Uwaga 1: Jezeli gramy Odwrotnym Podniesieniem koloréw Miodszych (INVM), podniesienie
miodszego, nawet po kontrze wywotawczej, jest forsujgce.

Uwaga 2: Nowy kolor na wysokosci jednego 1 ma to samo znaczenie co bez kontry wywotawczej
- jest nielimitowane i forsuje na jedng runde - jesli odpowiadajgcy nie pasowat. Funkcjonuje to tylko
na wysokosci jednego; nowy kolor zgtoszony po kontrze wywotawczej na wysokosci 2 - nie forsuje.

Rekontra wskazuje site 10+ HCP, wyklucza dobry fit w kolorze otwarcia, wskazuje dobre (przynaj-
mniej 4-kartowe) dwa - z trzech pozostatych koloréw, reke zorientowang defensywnie i forsuje licyta-
cje (nasza strona musi - albo zabrac jeszcze gtos w licytacji, - albo karnie skontrowaé przeciwnikéw.
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Np.:

Otwier. | Przec. 1 | Odpow. | Znaczenie

1. 10+ HCP, 0 - 2 kiery, dobre stopery w najmniej dwéch z pozostatych kolorach,
cheé¢ skontrowania przeciwnikow;
1% X XX 2. ztrzema kierami - rekontra, a potem podniesienie - lepsze niz ,od razu” 2BA,;
3. z 10+ pkt., trzema kierami i kolorem mtodszym 5+, rekontra nie jest konieczna
(bo nowy kolor na wysokosci 2 nie forsuje).

Odwrotne podniesienia kolorow miodszych

Podniesienie (,zwykte, pojedyncze”) koloru mtodszego jest forsujgce, natomiast podniesienie z prze-
skokiem jest stabe (to jest wtasnie ,odwrocenie” tych dwdch podniesien). Kiedy odpowiadajgcy ma bi-
lans na stabe podniesienie koloru mtodszego (np. 1#-24) - sg mate szanse na to, ze kontrakt ten o-
biegnie; mozna zatem Smiato skoczy¢ na wysokos¢ trzech. Z bilansem na silne podniesienie chce on
licytowac jak najnizej, aby moc znalezé droge do koricowki lub gry premiowej. Zadna reka nie jest za
silna na podniesienie koloru mtodszego tylko o jeden szczebel. Zdrowy rozsgdek mowi, aby nie ska-
kac blokujgcym podniesieniem majgc wiecej niz 6, nawet brzydkich, HCP. Pozwala to unikng¢ niedo-
licytowania koncowki, kiedy otwierajgcy ma w sktadzie zrbwnowazonym 18 -19 HCP. Np.:

-N- | -S- Znaczenie
1l 1BA 6-10 HCP, reka zrownowazona.Wyklucza starsze 4-ki,nie wyklucza mtodszej 4-ki, nie forsuje.
1% 1BA |6-10 HCP, skfad moze byc¢ niezréwnowazony z dtugimi treflami. Wyklucza mtodsze 4-ki, nie forsuje.
1ele/1% |240s/24! Minimum - 10 pkt. (brak gornego limitu), 4+ atuty; wykluczone starsze 4-ki; forsuije.
1e%s/14 3+de/3%! 0 -7 pkt., 5-tka (lub dobra 4-ka) atu

Po pojedynczym (,zwyktym”) podniesieniu koloru mtodszego, otwierajgcy musi licytowac, (chyba, ze
odpowiadajgcy jest po pasie albo prawy przeciwnik interweniowat: kontrg albo wtasnym kolorem).

-N - -S- -N- | Znaczenie
2BA! Reka minimalna w sktadzie zrownowazonym
3de/34! Reka minimalna, nieodpowiednia do BA

14s/19 24824 - - - —
2W /28| 4+ w kol. mlodszym, stoper w licyt. kolorze starszym, nieokreslona dtugos¢ tego koloru

3BA! 18 -19 HCP (jesli gramy klasycznym, 15 -17 HCP, bez atu), reka zrbwnowazona

Po rebidzie otwierajgcego - odpowiadajacy musi dalej licytowac tylko wtedy, gdy otwierajgcy zgtosit
nowy kolor. Jesli uwaza osiggniety kontrakt za dobry - moze spasowac.

| N | -s- | Zanczenierebidu-s- |
1ede/1% 248/2%!
2W/2é1 | 2BAI

1ee/1% 240/2%!
2W/2d 3ds/39)
1ele/1% 240/2%!
34k /3% ! |34/3 !
1ede/1% 24/2%!
2W/2 8 3W/3M
1ele/1% 248/2%!
2%W/2& | 3BA!

2BA - naturalne; reka minimalna na odwrotne podniesienie
Kolor otwarcia - reka minimalna na odwrotne podniesienie, nienadajgca sie do BA
Sita w 2-gim (!) kolorze mtodszym: pomocne przy ,dojsciu do” 3BA
3 dobre kiery/piki (pojedynczym podniesiem koloru mtodszego - S - wykluczyt starszg 4-ke)

Stopery w dwdch pozostalych kolorach

Po rebidzie odpowiadajgcego - dalsza licytacja repektuje zasade: ,,Jesli ktorykolwiek z partneréw
powréci na 3 lub 4 w uzgodnionym kolorze mtodszym albo zalicytuje 2BA (Wyjatek! Zglosze-
nie 3BA przed powrotem na 4 w uzgodnionym kolorze mtodszym) - nie jest to forsujace i po-
kazuje reke minimalng. Poza tymi sytuacjami - kazda licytacja jest forsujaca”. W licytacji dwu-
stronnej nie stosuje sie odwrotnego podniesienia koloru mtodszego po kontrze wywotawczej lub wej-



Sciu kolorem, chociaz zazwyczaj w sekwencji takiej tez uzywa sie blokow ze stabg rekg (ale zawiera-
jacg duzo atutdow). Np.: 1ds/#/ W/ & - X - 3 /4 /W /& (blokujgce).

Lebensohl

Metodg radzenia sobie z wejsciem przeciwnika kolorem po otwarciu partnera 1BA jest zalicytowanie
sztucznej odzywki 2BA (jest to 6w ,Lebensohl” wiasnie!) - zmuszajgcej partnera do zalicytow. 3 ¢!
Odpowiadajajgcy - z treflami - po niej pasuje albo przenosi na swéj prawdziwy kolor. Po wejsciu na
wysokosci 2 - nowy kolor na wysokosci 3 - jest naturalny i forsujacy; np.: 1BA-(24)-3 ! (Dotyczy to
takze licytacji z przeskokiem po wejsciu przeciwnikow, np.: 1BA-(24)-3%!).

Jezeli odpowiadajacy, po odzywce Lebensohl 2BA, zgtosi zgtosi kolor wyzszy niz kolor wejscia - in-
wituje to koncéwke; np.: 1BA-(24)-2BA!-(P)-3 &!-(P)-3¥!). Wigze sie z tym logika, ze - gdyby odpo-
wiadajgcy chciat wygasic licytacje, zalicytowatby od razu po wejsciu na poziomie dwéch standardo-
wo (nieforsujgco); np.: 1BA-(24)-2%).

Czestym problemem po wejsciu przeciwnika (a wczesniejszym otwarciu partnera 1BA) jest posiada-
nie w jednej z rgk ,linii otwierajgcego” stopera w kolorze wejscia wiasnie. Nierzadko dochodzi sie na
tej linii do 3BA w sytuacji, w ktorej obaj partnerzy liczg na stopera w kolorze przeciwnika w rece tego
2-giego, lecz w rzeczywistosci zaden z nich stopera tego nie posiada. Moze to by¢ rozwigzane przez
stosowanie konwencji Lebensohl wtasnie. Oto, przykladowo, jak - (zatézmy, ze ,W” caly czas pasu-
je):

-E-}-S- Znaczenie odzywki - S -

A |1BA 29 2BA Mam st . . )
,Mam stopera kier - pasuj, partnerze.
3+#%! |Pass |3NT! P pas, p

B 1BA |29 |2BA! Cuebid to St k i 4 piki i st ki
uebid to Stayman ukazujac iki i stopera kier
3! Pass 3W! y lacy &P P

C | 1BA | 2'W |3BA! Brak stopera kier. Partner pasuje tylko posiadajgc go

Brak stopera kier, wskazuje 4 piki.

|
D |1BA 2% 3W! Partner pasuje tylko posiadajgc stopera kier wtasnie

Po dwukolorowych wejsciach (niektére pary bronig sie po otwarciu 1BA dwukolorowkami Brozel, As-
tro , Landy) mozna takze stosowac¢ Lebensohla; wszelako z nastepujgcymi modyfikacjami:

1. Po otwarciu 1BA i wejsciu dwukoloréwka - odzywka w kolor jest naturalna.

2. Nie stosuje sie wywiadow bezatutowych.

3. Po sztucznym wejsciu na wysokosci 2 - kontra jest karna; kontrujgcy nie przyrzeka wartosci w ko-
lorze odzywki konwencyjnej; obiecuje za$ site defensywng (ok. 7+ HCP).

Zauwaz : Kontra na wysokosci trzech jest wywotawcza !

Jeszcze inne zastosowanie konwencji Lebensohl ma miejsce po kontrze partnera na otwarcie
,Stabe 2”. Odpowiedz 2BA! (jezeli jestesmy stabi na dowolnym longerze) zmusza partnera do zalicy-
towania 3! (chyba, Ze ma wariant kontry objasniajgcej i moze spasowac lub zalicytowa¢ 3BA), wte-
dy - z treflami pasujemy albo - przenosimy na swoj longer. Np.:

2w X

Pas 2BA! Mniej niz 7 HCP,
Pas 3 ¢! (relay) Pas (z treflami) / 3# ... | 5+ kart w licytowanym kolorze

Uwaga 1: Niemoznosc¢ stosowania konwencji Lebensohl 2BA nadaje odpowiedziom na wysokos-
ci_3 - po kontrze wywotawczej partnera - znaczenie konstruktywne, forsujgce.

Uwaga 2: Jezeli, po zastosowaniu Lebensohla 2BA, zalicytowany na wysokosci 3 kolor jest star-
szy niz kolor przeciwnikow - jest to ,tylko” inwitujgce; np.: 24-X-2BA!-3 &!-P-3 %! .

»Nowy Mtodszy Forsuje”
Zalicytowanie - po rebidzie otwierajgcego 1BA - przez odpowiadajgcego nowego koloru mtodszego
jest swego rodzaju ,,Forsingiem 4-tym kolorem". Obiecuje to z reguly 11+ HCP i pieciokart (ocze-
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kujgc u otwierajgcego 3-kartowego fitu). Przy wyborze ,,nowego mtodszego” licytujmy kolor dtuzszy
i silniejszy - aby wskazac stopera.
NMF jest bardzo skuteczne(y-?) gdy odpowiadajgcy ma S# i 4%, szukajgc u partnera 4% lub 3 &,
NMF moze by¢ tez uzywany jako odzywka wyczekujgca - gdy odpowiadajgcy chce zainwitowac kon-
cowke w kolorze swoim lub otwierajgcego. Jest to jedyny sposob dolicytowania ragk w sile inwitu (przy
ustaleniu, ze ,skaczgce” rebidy odpowiadajgcego sg forsujgce).
Po (forsujacej!) licytacji NMF, otwierajgcy musi doktadniej opisa¢ swoj sktad (aby pomoc odpowiada-
jacemu w wyborze najlepszego kontraktu). W wielu przypadkach musi takze wskazac¢ - ma dot, czy
gore swego rebidu 1BA.

Zauwazmy: W licytacji dwustronnej nie stosuje sie NMF. W takich sytuacjach odpowiedz kolorem
miodszym jest naturalna, nie forsuje.

Znaczenie 3-ciej odzywki Otwierajacego

1 1ds
Wskazuje 4 kiery,
1
1 1:3:‘ 24! Nie wyklucza trzech pikéw
2W! ?
1 v
2 1BA 2#! | Wskazuje 3 kiery i min/max rebidu 1BA
2W/3 W ?
1V 1ds
Brak 3 pikow, wskazuje stopera trefl
|
3 1BA 24! oraz min/max rebidu 1BA
2BA/3BA! ?
1V 1ds
Nie ma 3 pikéw, brak stopera karo,
|
4 1:‘3:‘ 24! minimum rebidu 1BA
2W! ?
14 v
Brak 3 kieréw i stopera pik;
|
S 1';3’; 24! wskazuje (nie uzgadnia!) 4 trefle
3 we! ?

Powtérne rebidy odpowiadajacego

Pas Jesli otwierajgcy ustalit ,sensowny” kontrakt
Licytacja ,minimalna” Nat. (uzgadniaj. kol. lub BA) (ponizej konc. - inwit.)
Przeskoki Nat. (uzgadniaj. kol.) (takze ponizej koncowki - forsujgce)

Po 2W, zalicyt. w 3-cim okrgzeniu (wskazujgcych 4-ke W),

7 5-tkg # | mnigj niz 4-ma ¥, - licytuj 2 M Pytanie o 3 piki (forsing na jedne okrgzenie)

Stosujgc konwencje NMF, odpowiadajgcy musi zna¢ metode opisywania rgk dwukolorowych (przy-
najmniej 5-5) po rebidzie otwierajgcego 1BA :
- 1. Ze staba 2-koloréwka, odpowiadajgcy moze: (a) powtdérzy¢ w miare dobry 5-kart starszy lub (b)
spasowac. Nie zgtaszamy nowego koloru mtodszego. (Majgc 5/5 na starszych, odpowiadajgcy mo-
ze zgtosi¢ oba kolory).
- 2. Z 2-koloréwka w sile inwitu, odpowiadajacy licytuje kolor mtodszy, nawet wtedy - gdy ma 5-5
na starszych. W nastepnej rundzie licytujemy jeden z naszych koloréw (chyba, ze 3-cia odzywka
otwierajgcego ustalita kontrakt).
- 3. Z 2-koloréwka w sile forsingu, odpowiadajacy licytuje swoj 2-gi kolor z przeskokiem.




Odwrotne Drury

Ulepszona wersja konwencji Drury ,odwraca" znaczenia rebidow otwierajgcego. Drury to skuteczna
metoda ustalenia sity trzecio- i czwarto-recznego otwarcia partnera 1 w kolor starszy. 2! odpo-
wiadajgcego wskazuje site 10-12 pkt. i fit najmniej 3-kartowy. Konwencji Drury (zadnej z odmian) nie
stosuje sie, gdy po otwarciu partnera 1 w kolor starszy miata miejsce kontra lub wejscie przeciwnika
(chyba, ze - co robig niektdérzy - partnerzy umowig sie inacze;j).

Otwieraj. |Odpowiadaj.| Otwieraj. Znaczenie
o# Sztuczne, sila otwarcia (z 3/4+ w kolorze starszym,
- I ’ odpowiadajgcy licytuje 2 # /%W z nadziejg na 5/4 w starzych u partnera)
1W-& 2 ol
2W- i Podlimitowe, do pasa
1 ey oW Najmniej 5/4 piki/kiery; wyklucza site otwarcia.

Odpowiadajgcy z 4-kg kieréw pasuje lub wraca na 2 piki

Dobry (licytowany) 5-kart w kolorze mtodszym.
I -
14 2! 36! Sita otwarcia (skoro wkraczamy na poziom 3), forsujgce

Notka: Jesli odpowiadajgcy chce wskazaé diugi, dobry kolor miodszy - licytuje 3 #i/# bezposrednio po otwarciu 1 W/ &

Obrona po silnych otwarciach 1 lub 2 trefle

Po silnym otwarciu 1« lub 2, kontra prosi partnera o zalicytowanie lepszego koloru starszego,
natomiast 1/2BA (Dziwne BA) prosi o wskazanie lepszego koloru mtodszego.

Cappelletti !

Uzywane przeciwko otwarciu przeciwnikow 1BA.

-E-l-s- Znaczy :

X! Silna reka (w zasadzie - kontra karna)
oy Monokolor. Odpowiedz (obligatoryjna) (Pas tylko z dobrymi i dtugimi [6+] treflami).
| Po 24! Partner - z karami - pasuje lub przenosi na swoj longer.
1BA | 2#! Co najmniej 5-4 w kolorach starszych
2% kiery + miodszy
2 d) piki + miodszy
2BAl Oba miodsze

Odpowiedzi ,na Cappelletti” :

e

X1 Pas .Mam na ukarnienie kontry”
W zas. karna 2 w kolor Wywotanie, stabe; ,nie mam na ukarnienie”
o# Do koloru partnera. - Spasuje on z karami lub - przeniesie na swoj kolor.
: Majgc: 69 + 4 ¢, po relay’'u (2#!), zapowie 2BA!
24! Pas Staba reka na treflach
Monokolor - ,
2W- &) Dobry, minimum 5-ciokartowy kolor starszy
2NT! 11-13 HCP w skfadzie zrownowazonym (inwit)
Pas Stabe kolory starsze, staba reka na karach
( E‘A!H 2W-& Staba reka - wybor koloru starszego (NIE forsuje)
w kolorach 3! Stabe kolory starsze, reka z dobrymi i dugimi (6+) treflami
starszych ) 2BA! (fors. na Albo: - ,staby na mtodszym?”, albo - bilans. podn. kol. starszego

1-no okr.) (pOzniej - lepszy mtodszy lub rebid 3 W - # ). Nieforsujgce,inwit.
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3W-&
Pas
3W

2BA! (fors. na
jedno okrgz.)

2%
kiery+miodszy

(NIE forsuje)

Skok, licytacja wg ,,Prawa Lew tgcznych”

,Mozemy gra¢ 2'¥”
Blok; patrz - wyzej

Pytanie o kolor mtodszy lub bilansowe podniesienie kierdw;
np.: - 1BA-2 W1-P-2BA!-P-34 - Pas - lub - 1BA-2 ¥!-P-34-3 % Inwit, NIE forsuje.

- Pas ,Mozemy grac 2 #”

2| .

piki+miodszy 3] Blok; patrz - wyzej

NIE forsuje ! (fors. na ytanie o kolor mtodszy lub bilansowe podniesienie pikow;

( je) | 2BAI (f P ie o kol tod lub bil dniesienie pikd
1-no okr.) np.: - 1BA-2 #1-P-2BAI-P-34 - Pas - lub - 1BA-2 #!-P-34 -3 |nwit, NIE forsuje.
Sels-d! Wybor koloru miodszego

SBAI L I X Dobry kolor starszy, 11+ HCP (czesciej stosowane po stabym otw. 1BA). NIE forsuje.

oba miodsze 11+ HCP, ski. BA, db. stop. w kol. ST. (Czesciej stosow. po st. otw. 1BA). NIE fors.

Pas/3BAl Zaktada ,Pas” 2-go przec. Jesli skontruje on 2 #f#!, XX = 7+ HCP, wszystkie fity;

zezwala wehodzacemu (konw. Cap.) na walke na wysokosci trzech.

Uwagi:

1.

2.

3.

Para moze ustali¢, ze po pasie kontra oznacza: - starszg 4-ke i mtodszg 5-tke lub trefle. Us-
talen tych nie ma jednak na OKbridge 2/1.

Konw. Capp. moze by¢ stosowana takze po otwarciach 2/3 BA (takze po Gambling’u 3BA)
(choc¢ tego na OKbridge 2/1 tez nie ma).

Mozna posung¢ sie jeszcze dalej. Para moze przyja¢ stosowanie konwencji Cappelletti takze
po otwarciu 1 /4 i wejsciu przeciwnika - 1BA. Odzywki konwencyjne bedg wowczas stabe,
wskazujgce ok. 8 pkt. (na stosownym uktadzie, oczywiscie); karnie kontrujemy z rekg sporo
silniejsza.

Blackwood ,,Rzymski”’ (RKCB)

Odpowiedzi na Blackwood’a RKC uwzgledniajg 4 Asy i (jako 5-t3 wartos¢-,kontrole”) atutowego
Kréla. OKbridge 2/1 uzywa wersji ,3014”, ale wielu graczy preferuje wersje ,,1430”.

RKCB, wersja - 0314/3014 RKCB, w. 1430

5o 0 lub 3 kontrole 1 lub 4 kontrole
ABA 54 1 lub 4 kontrole 3 lub 0 kontrole
5% |2 lub 5 kontroli, bez D atu |2 lub 5 kontroli, bez D atu

S5é | 2 |ub 5 kontroli z D atu 2 lub 5 kontroli z D atu

Po odpowiedzi na Blackwooda, 5 w kolor uzgodniony jest do pasa. Gdy padta odpowiedz 5 lub 54,
kolejna odzywka jest pytaniem o atutowg Dame. Po odzywce potwierdzajgcej (5 #)lub wykluczajgce;j
(5W) posiadanie atutowej Damy - kolejna odzywka jest pytaniem o (poza atutowym) boczne Krole.

Uwaga 1. (do uzgodnienia w statych parach):

1.
2.
3.

Odpowiedz 5BA (na Blackwooda 4BA) moze wskazywaé na 0/2 wartosci i ,grajgcy” renons.
6 w kolor ponizej koloru uzgodnionego moze oznacza¢ 1 lub 3 kontrole i renons w tym kolorze.
6 w kolor uzgodniony moze znaczy¢: 1 lub 3 wartosci i renons w kolorze wyzszym.

Uwaga 2.:

1.

2.

Gdy ,uruchamiajgcy” RKCB, zadaje 3-cie (nie 1-sze lub 2-gie !) pytanie 5BA, zgda wskazania
najnizszego Krola (np. z Krélem trefl - odpowiada sig - 6 ).

Wielu graczy przyjmuje, ze pytanie o Dame atu lub boczne Krole to proba wielkoszlemowa.
Jezeli tak przyjeliScie w swojej parze - licytujcie ,,od razu” szlema, gdy nieukazane do tej pory
wartosci oceniasz jako ,dobrg rzecz”.

Pytanie o Dame atu i boczne Krdle oparte sg (co, oczywiste) na uzgodnionym kolorze atuto-
wym. Jezeli zaden kolor nie zostat uzgodniony, np. po licytacji 1 ¥-P-1&-P-4BA), kolorem uz-
godnionym-atutowym staje sie kolor ostatnio zgtoszony (tu: piki).
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4. Relay’e pomijajg kolor uzgodniony; zalicytowanie go - jest do pasa.

5. Jezeli brakuje Wam jakiej$s wartosci (np. Asa lub atutowego Kréla) - miejcie Swiadomos¢, ze
pytanie o boczne Krole moze wynies¢ Was powyzej szesciu w kolor uzgodniony.

6. Niektorzy grajacy wskazujg 0 Kroli przez zalicytowanie 6 w kolor uzgodniony, a poszczegdlne
Krodle - poprzez wskazywanie najnizszego koloru ,z Krolem”.
Niektorzy z kolei licytujg 5BA - aby wskaza¢ Kréla w kolorze powyzej koloru atutowego.

7. Jezeli masz watpliwosci - co do ktorej$ zapowiedzi, po prostu zapytaj licytujgcego RKCB.

Oto, stosowane na OKbridge 2/1, sekwencje RKCB :

o) - sv (5@ kDt
R 2 D atu |5BA | Jest D atu

5% Brak D atu trefle 5BA 0
? D atu t D at lub
Z: Jeso atu kara 5.!.. 6 e 1
trefle PHrelljee 2
5% [5BA 1 6W 3
o Kedli
? Kroli | 6 o 2 54 |5BA Brak D atu
6 3 ?Datu g« | Jest D atu
5% 54 Brak D atu . 6o 0
2 5 kier
? D atu|5BA | Jest D atu Y 5BA 6% 1
5BA 0 ? Kroli
cora ? Kroli |g W 2
S 6 1 6 3
o kel
? Kroli | g4 2 54 |54 Brak D atu
ABA - 6w 3 ? D atu |5BA | Jest D atu
5# 5% Brak D atu 6o 0
> 4BA iKi
?Datu |5 | Jest D atu PR cga 6@ 1
5BA 0 ? Kroli
dery ? Kroli |g W 2
S 6% 1 6 3
? Kroli | g# 2 5BA 0
trefle,
6¥ 3 kara | G G g
54 (5% BrakDatu lub | ?Kroli g 2
?Datu|54 JestD atu kiery 6w 3
i 54 0 SV 6 0
piki
5% [5BA| 1 Wi | 5BA 6% 1
2Kl G| 2 P Tokroli (g | 2
6® 3 6 3
trefle 63 0
6 1
5 k_ara SBA“
kiery | ? Kroli (g% 2
piki 6 3



Karta konwencyja ,,OKbridge 2 over 1”

Otwarcia 2/1 GF ; proste (najczesciej - naturalne) odzywki systemowe,
oprocz licytacji dwustronnej
15 -17, Texasy*, Transfery Jacoby’ego*;
1BA po kontrze wywotawczej - Lebensohl,
2 & = Stayman na kolory mtodsze lub sign-off na kara;
2BA = sign-off na treflach lub forsing na sktadzie 4-4-4-1
2BA 20 -21, Transfery Jacoby’ego*; Texasy*;
3 & = Stayman na kolory miodsze, takze po X;
3BA 3BA= Gambling bez Asa lub Kréla ,z boku”
5+, Jordana 2BA! (2-gi kolor=4+);
Kolory 1BA = forsujgce na 1. okrgzenie, odwrotne Drury;
starsze stabe skoki w licytacji dwustronnej;
3BA = sktad réwny, 16 -17 HCP (4-3-3-3 lub 4-4-3-2);
Kolor 3+(#-zwykle z 4-ki);
mlodszye odwrotne podniesienia (tylko w licytacji jednostronnej*) (forsuje do 2BA lub 3 s/4);
2BA = 11-12; 3BA = 13-15, omija¢ 14 (chyba, Ze sita karty zapewnia koncowke)
Otwarcia 2 s - 24 = wyczekujace,
: Po rebidzie 2v/4 - 3% jest powtornym negatem. Po rebidzie 3% - 3¢ jest powtérnym negatem. A
silne N ) )
po rebidzie 3¢ - powtérnym negatem jest 3BA.
. 5-11 (na wysokosci 3; na wysokosci 4 - silniejsze);
Ots\’::l;:'a 2BA - pytanie o dodatkowe wartosci ,
RON F (tylko podniesienie)
8 -16, nowy kolor = brak dobrego fitu;
Wejscia X — wywotawcza; X a potem kolor - forsuje;
stabe podniesienie po X przeciwnika
Wejscia BA Lebenshol* - jesli nastepny przeciwnik cos zalicytuje
Kontra negatywna,;
Kontry Kontra-odpowiedz - do 3 #;
Kontra-fit i Rekontra-fit - do wysokos$ci - 2.
Jordanowskie 2BA;
Przeciw , X" stabe poparcie po otwarciu partnera; .
nowy kolor forsuje tylko na wys. jednego;
XX =10+ HCP bez fitu
. Standardowe (na wysokosci 2 i 3);
Bloki o ) . .
nowy kolor odpowiadajgcego forsuje na jedno okrgzenie
Przeciw Kontra wywotawcza;
blokom Lebenshol po stabych 2 - na kazdej rece
- Cue-bid’y Michaelsa (2BA - kolory mtodsze) ;
Cue-bid’y .
po odzywkach sztucznych - naturalnie
Licytacja

szlem(ik)owa

0314 RKCB (na kolorze uzgodnionym lub ostatnio zalicytowanym) - wybrana wersja!

Wisty 4-ta najlepsza;
,ha kolor” Xxx, AKx(x), A
Wisty 4-ta najlepsza, Xxx;
»ha BA” na Asa - marka/demarka.; na Kréla - ilosciowka
Zrzutki standardowe (zwykle - naturalne)
Odzywki Forsujacy 4- ty kolor; Nowy mtodszy forsuje;
sztuczne Obrona Cappelletti po otwarciu BA ;
- Alert ! - Po silnym otwarciu 1€+ lub 2+ - Kontra = kolory starsze, - BA = miodsze



http://www.annam.co.uk/2-1.html#how
http://www.annam.co.uk/2-1.html#how
http://www.annam.co.uk/2-1.html#jxfer
http://www.annam.co.uk/2-1.html#texas
http://www.annam.co.uk/2-1.html#mss
http://www.annam.co.uk/2-1.html#4441
http://www.annam.co.uk/2-1.html#texas
http://www.annam.co.uk/2-1.html#jxfer
http://www.annam.co.uk/2-1.html#mss
http://www.annam.co.uk/2-1.html#gnt
http://www.annam.co.uk/2-1.html#1n
http://www.annam.co.uk/2-1.html#rdrury
http://www.annam.co.uk/2-1.html#pjs
http://www.annam.co.uk/2-1.html#invm
http://www.annam.co.uk/2-1.html#bypass
http://www.annam.co.uk/2-1.html#feature
http://www.annam.co.uk/2-1.html#ronf
http://www.annam.co.uk/2-1.html#leb
http://www.annam.co.uk/2-1.html#supx
http://www.annam.co.uk/2-1.html#jordan
http://www.annam.co.uk/2-1.html#gen
http://www.annam.co.uk/2-1.html#leb
http://www.annam.co.uk/2-1.html#michaels
http://www.annam.co.uk/2-1.html#rkc
http://www.annam.co.uk/2-1.html#nmf
http://www.annam.co.uk/2-1.html#capp
http://www.annam.co.uk/2-1.html#1cxfer

- UWAGI, USTALENIA W PARZE -




