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Pierwsza lewa
obroncow (10)

WLASCIWA KARTA NA TRZECIM REKU

Trzecia reka ptacze, ale bije. Te zasade
wpajano chyba kazdemu brydzyscie od
pierwszych krokéw. Ale jak od kazdej re-
guty, tak i od tej sg wyjatki.

Na poczatek wiedza bazowa.

Zawsze wistuje W, wist odmienny. Co do-
tozysz reki E?

1

AMNIOG6

ADO54 AWS83

AKT?2

Wist 4, ze stotu #6.

By nie straci¢ lewy, E powinien dotozyc
A8, majac nadzieje, ze oprocz figury part-
ner ma takze dziewiatke. Takie postepowa-
nie jest stuszne, niezaleznie czy wist nasta-
pit spod damy, czy spod krola.

2)
ADI109
AW8543
AAN?
Wist &4, ze stotu 9.
By nie stracic lewy, E musi dotozyc blotke.
Oto rozdanie z ksigzki Wszystko o wiscie:

AKT76

Mecz; obie przed partig, rozdawat S.

AAK86
YDW103
*387
D109

AOS

wag2 N o

*AW?2 S

®W8652
AW73
YK94
®KD1065
A3

AD1042
¥765
4943
* K74

Redaktor prowadzacy: Wiadystaw lzdebski / e-mail: szkolabrydza@szkolabrydza.pl

w N E S

- - - 14
pas 19 pas 1BA
pas 3BA pas...

Pierwsza lewa: otb, 9, el 3.
Druga lewa: 48, ®4, K, ®A.
Trzecia lewa: s%2, 10, oK (?), shA.

W: Co$ ty zrobit? Stusznie wstrzymates$
sie z potozeniem kréla w pierwszej lewie,
ale dlaczego wykazates brak konsekwencji
w lewie trzeciej?

E: Przeciez mogtes mie¢ w treflach oA 8
65 2, a wtedy wtasciwe — sam przyznasz —
jest podtozenie krola.

Kto zawinit?

— Pierwszy wist &5 (czwartg najlepsza)
wskazat posiadanie figury. W pierwszej le-
wie E poprawnie dotozyt &4 (marka). Za-
granie to jest prawidtowe, niezaleznie czy
partner ma asa, czy tylko waleta. Po otrzy-
maniu lewy na €A W wiedziat, ze jego
W zostat w tym rozdaniu zdegradowa-
ny do blotki. Dlatego w trzeciej lewie powi-
nien zawistowac eeW!

Z bezwarto$ciowego koloru wistujemy
wysoka karta.

Wychodzac dwajka (niska kartg), W wska-
zat na posiadanie figury, a wiec asa. Wine
za wypuszczenie kontraktu ponosi W.

3)
AW93
AAT052 AD8G64

A K7

)
4

Strona dla tych,
ktérzy kochajg brydza.
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Kontrakt bezatutowy. Wist &2, ze stotu
AO.

By nie straci¢ lewy, E powinien dotozy¢
A4 Jedli partner zawistowat spod krdla,
rozgrywajacy zawsze wezmie dwie lewy,
jesli spod asa — tylko jedna.

4) Komunikacja

Mecz; WE po partii, rozdawat S

A1054
YA832
¢KD6
®D43

AADS6?2

wkoss N o

32 S

*/6

AWET
Y W10
*W1054
S W1092
AK3

¥D76

®A987

S AK8D

S otworzyt 1BA, ktére N podnidst do 3BA.
Wist &6, ze stotu blotka. ?

Jesli automatycznie potozymy waleta, to
rozgrywajacy odegra trzy gérne kara, trzy
trefle i stwierdziwszy, ze zaden mtodszy
kolor sie nie podzielit, wyjdzie w pika. Nasz
partner musi zabi¢ dama i po $ciggnieciu
swoich fort wyjs¢ spod ®K. A przeciez z ta-
twoscig moglismy uniknac tej wpustki, za-
chowujgc sobie ®W. Tylko skad moglismy
to wiedziec juz w pierwszej lewie? 7 pra-
wa jedenastu wynika, ze rozgrywajacy ma
tylko jedna karte starsza od széstki. Czy
moze to by¢ dziewiagtka? Nieprawdopo-
dobne, bo wtedy partner miathy #A K D
i nie wychodzitby w blotke. Czyli rozgrywa-
jacy musi mie¢ figure pik, zatem podtoze-
nie waleta nic nie daje.

5) Komunikacja

AAD
A987 AK10654

AMWG6?2



Kontrakt bezatutowy; wist M8, ze stotu
AD.

Chcac zachowac komunikacje tym kolo-
rem, powiniene$ przepusci¢, zachecajac
Czworka.

6) Komunikacja

AAGS

AW AK10982

AD43
Kontrakt bezatutowy. Wist W, ze stotu
A5 ?

Jesli chcesz, by po dojsciu do reki part-
ner mogt zagrac po raz drugi w piki — prze-
pusc waletal

7) Komunikacja
A7
AD10832
AKG65

AMAWA4

Kontrakt 3BA. Wist #3. Jezeli automa-
tycznie zabijemy asem i odwrécimy w wa-
leta, to rozgrywajacy raz przepusci i zerwie
nam komunikacje w tym kolorze. Dotézmy
wiec do pierwszej lewy #&W. Rozgrywajacy,
nie wiedzac, gdzie jest #A, zabije krélem.

Probleméw zwigzanych z komunika-
Cja mozna przytoczy¢ bez liku. Na za-
koriczenie: jak przerwac¢ komunikacje
rozgrywajgcemu.

8) Komunikacja

Mecz; WE po partii, rozdawat S

AW102
YWw3
¢ADW43
&/63

ADS765

wkiog N

4987 S

%04

AK3
YAT62
K62
®W1085
AA8B4

¥D954

4105

& AKD?2

S otworzyt 1BA, ktére N podniést do 3BA.
Wist #6, ze stotu walet. ?

Nalezy odcig¢ rozgrywajacego od Kkar,
doktadajac w pierwszej lewie #3! PoZ-
niej przepuscimy raz karo i rozgrywaja-
cy weZmie co najwyzej dwie lewy w tym

kolorze, a to nie wystarczy do realizacji
kontraktu. *

Kto pyta, nie btadzi

Panie Redaktorze
Po licytacji przeciwnikdw 1BA(S) — 3BA(N),
majac reke...

AWT76 91097 €102 #»W10974

...zawistowatem W9, niestety byt to strzat
chybiony. Do celu widdt atak treflowy, gdyz
rozktad trefli byt...

%865

SW10974 S K32

®AD
... a partner dochodzit dwukrotnie do reki.
Dostato mi sie od partnera co nieco,
a moze i wiecej. Czy stusznie?
Jacek

Od redaktora

Jacku

Twoj wist byt jak najbardziej poprawny.
Kiedy mamy bardzo staba reke z longe-
rem bez dojscia do potencjalnych fort, na-
lezy sprébowac znalez¢ longer u partne-
ra. Dodatkowa przestanka do ataku w ko-
lor starszy jest fakt, ze N nie uzyt stayma-
na. Tym samym rosnie szansa na wigksza
liczbe kart w kolorach starszych po naszej
stronie. Takze sekwensowe kiery sprawia-
Ja, Ze twdj wist jest nie tylko w miare ataku-
jacy, ale takze dosy¢ bezpieczny. Zapew-
niam cie, ze w panelu ekspertéw wist kie-
rowy miatby duze powodzenie.

Pierwszy wist jest czesto strzatem
w ciemno, zwtaszcza gdy przeciwnicy nie-
wiele ujawnili licytacja.

Rozwazmy inng licytacje:

w N E S
= - - 1BA
pas 2 BA pas 3BA
pas...

Odrobine zmienmy karte W:

AMWT76 91075 €102 &»W10974

Teraz dla wistu &W mozna znalez¢ uza-
sadnienie. N inwitowat koricdwke, wiec
kontrakt 3BA jest zaledwie bilansowy.
Konfiguracje starszych koloréw wyglada-
ja kiepsko; wist spod pustego waleta lub
dziesiatki jest niebezpieczny — tatwo moze
doprowadzi¢ do straty lewy, a tym samym
do wypuszczenia kontraktu. Przyktadowo...

1)
Dxx

W x x K x x x

A 10 x
... po wiscie spod waleta obroricy gubig
lewe. Gdy za$ rozgrywajacy bedzie zmu-
szony sam rozegra¢ ten kolor, nie zyska
dodatkowej lewy.
Réwnie niebezpieczny jest atak spod pu-
stej dziesiatki.

2)
DWx

10 x x KD xx

A9x
Obrorica powinien unika¢ zagrar stwa-
rzajacych  rozgrywajacemu  dodatkowe
mozliwosci impasowe.
Wist &eW z reki...

AW76 91075 4102 &»W10974

... jest wiec bezpieczny, rozgrywajacy zo-
staje pozostawiony sam sobie, bez naszej
pomocy.

Popatrzymy na kolejna licytacje:

w N E S
- - pas 1BA
pas 3BA pas...

Mamy reke:

AMNT769I0756102W10974

Nasz partner jest po pasie, wiec przeciw-
nicy maja co najmniej 28 PC. Ten nadwyz-
kowy kontrakt moze obtozyC tylko celny,
agresywny wist. Ze starszych koloréw wy-
bratbym wist pikowy, gdyz trzeba mniej za-
stac u partnera, by stat sie atakiem zabgj-
czym. Zawistowatbym &W!

PODSUMOWUJAC

Zasadniczym celem obroricdw jest obto-
zenie kontraktu. Aby ten cel osiagnac, na-
lezy rozwazy¢ dwa zasadnicze aspekty:
atak i bezpieczenstwo.

Atak — to uderzenie w staby punkt roz-
grywajacego, jak najszybsze wyrobienie
i odebranie lew.

Bezpieczenstwo — to ochrona posiada-
nych honordw, to niedopuszczenie do utra-
ty lewy przez zbyt ryzykowny atak.

Agresywnie czy bezpiecznie? — Odpowie-
dzina to pytanie szukaj w licytacji oraz kar-
cie wiasnej. Ale nawet wist zgota oczywi-
sty czesto prowadzi do porazki i trzeba sie
z tym pogodzic. *
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Co zalicytujesz?

Mecz; obie po partii, rozdawat S.

W N E S

- - - 19
?

NM06CAWT €A983RKW32
2)AMA104 97 €AWI083 K943
3)MA969¥DI06 ®A2HKWIT76
4) MK WK107 6D 2BAWT42
5 MK106 VW74 KD 3MWADW?2
6) MK7CAWO 62 €KW 5 &KW 6
7)AD7TOKWO €AD976&%AW3
8)MDO65VWATE OKD2HAWY
O)AMWGE59K6 ®AKDW 2 W 107
10) MW 109 WAD 62 ¢AD 1072 K

ODPOWIEDZI

1) Pas. W minimalnym obszarze sity kon-
tra powinna gwarantowa¢ odpowiednie
wsparcie w pozostatych kolorach, zwtasz-
cza starszych (tu w pikach). Dubel pik zmu-
sza cie do spasowania.

2) Kontra. Masz wybdr miedzy kontrg
a 24. Twoje minimum sity pozwala tyl-
ko na jedng akcje. Kontra przekaze lep-
szy obraz tej karty niz 24, ktére wysta-
wia na padok tylko jednego konia. Kontra
za$ obstawia mozliwos¢ gry w az trzy ko-
lory. Poza tym po wejsciu kolorem na po-
ziomie dwaoch partner bedzie sie spodzie-
wat szesciokartu.

3) Pas. Interwencja 2¢e z tg bogatg
w wartosci defensywne, a uboga w lewy
ofensywne reka bytaby ohydna. Kontra jest
tylko troche mniej okrutna. Trzy karty w ko-
lorze otwarcia z dama to najgorszy przypa-
dek przy grze kolorowej. Gdy przeciwnicy
nas skontruja, a zrobig to z misfitem w ko-
lorze otwarcia, ¥D zostanie przebita atu-
tem. Jesli po twoim pasie przeciwnik z le-
wej tez spasuje, twoj partner nie omiesz-
ka wznowi¢ licytacji, gdy beda ku temu
powody.

4) Pas. Przeciwienstwo wiasciwej inter-
wencji 2¢b (pusty kolor, trzy karty w kolo-
rze otwarcia). Kontra wyglada lepiej i gdy-
by 10 zabrac i przenies¢ ja do kar, byta-

by licytacja wtasciwg. Jednak z ta kartg na-
lezy spasowac!

5) Kontra. Nadwyzka w sile rekompensu-
je kiepski uktad. Jesli partner zgtosi najda-
lej oddalone kara, bedzie ich miat prawdo-
podobnie co najmniej pie¢ (ominiete piki
i trefle stwarzajg szanse na dtugie kara).
W zadnym razie nie zgtaszaj 1BA bez stope-
ra w kierach. Nawet jesli zastaniesz u part-
nera obiecujaca site, np. reke: #A 8 5 WK
108 #W 10 8 2 10 9 5, to wygrasz 3BA,
tylko gdy bedzie grane z reki partnera. Po
twojej kontrze partner zgtosi 1BA, ty pod-
niesiesz je do 2BA i 3BA partnera zakoriczy
sie zapewne sukcesem.

6) Pas. Niby masz site, podwdjne zatrzy-
manie w kierach, ale 1BA jest zbyt niebez-
pieczne. Nie masz przez co je grac (brak
bocznego koloru), a twoje figury wymaga-
ja podegrania ze stotu. Spasuj, jesli partner
ma okoto 10 PC, na pewno wznowi licyta-
cje: po kontrze spasujesz, gdy wejdzie ko-
lorem — zgtosisz 3BA.

7) 1BA. W zadnym razie 24. Reka jest
idealna na 1BA. Podwadjny stoper kierowy,
longer roboczy w karach i 17 PC.

8) Kontra. Unikaj zajmowania bez atu
z pustym asem. Jesli partner ma WD,
kontrakt bezatutowy powinien by¢ grany
Z jego reki. Anemiczne zatrzymanie w kie-
rach, brzydkich 16 miltonéw oraz cztery
piki przemawiajg zdecydowanie na korzys¢
kontry.

9) 1BA. Po spodziewanym ataku kie-
rowym masz sze$¢ gotowych lew, wiec
W znacznym stopniu zachowany jest ele-
ment bezpieczeristwa. Jesli przeciwnicy
maja przewage sity i skontruja, wpadka nie
powinna by¢ duza, a moze nawet wygrasz
ten kontrakt. Z kolei ich kontrakt kolorowy,
np. 49, ze wzgledu na wytgczenie karowe
moze by¢ wygrany.

10) 1BA. Jedynym felerem tej odzywki jest
singlowy e%K, wszystko inne w porzadku.

ZAPAMIETAJ

1. W licytacji najtrudniejsza odzywka jest
pas, zwtaszcza przy wyborze interwencji.
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2. Najlepsza bronig strony interweniu-
jacej jest rozktad, a nie sita w punktach
honorowych.

3. Interwencja 1BA nie jest zwolniona
Z niebezpieczenstwa, poniewaz z defini-
cji posiadana reka jest ptaska. Jednakze,
poniewaz fatwo prowadzi do ewentualne]
koricdwki, nalezy jg oczywiscie stosowac,
tyle ze z duzym wyczuciem. ¢

Ocena karty (8]

Wizualizacja

Niezbyt zaawansowani brydzysci zbyt
duza wage przywiazuja do konwencji, za-
niedbujac rozwdj umiejetnosci takich jak:
ocena karty, planowanie licytacji, dyscypli-
na i wizualizacja.

Wizualizacja odgrywa szczeg6lnie wazng
role, gdy pojawiaja sie rece uktadowe. Po-
patrzmy na kilka prostych przyktadow.

1) Mecz, obie przed partig, rozdawat W.

w N E S
18 4 pas pas ?

Co zalicytujesz z reka:
A05 YW52 ¢KWI102 SAK85

Poniewaz przeciwnicy zatrzymali sie na
niskim poziomie, spodziewasz sie u part-
nera co najmniej kilku punktéw. Skoro nie
wszedt do licytacji 1 ani kontra, moze
mie¢ dtugos¢ w kierach, a w nich jaki$ ho-
nor. Licytuj 1BA.

2) Mecz, obie przed partig, rozdawat W.

w N E S
IC) pas 19 pas
29 kir. pas ?

Co zalicytujesz z reka:
A08654 910952 @AK D5

Licytacja przeciwnikow ujawnita u part-
nera co najwyzej singla kier, spodziewasz
sie takze u niego co najmniej dziesieciu
urodziwych miltonéw w czarnych kolorach,
prawdopodobnie ulokowanych za figurami
otwierajacego. Licytuj 4. Popatrz na cate
rozdanie:



AKD97

v7

10765

S AW108
Y, W3
K843 wN . YADWE
*DWI8 s 432
*K72 %9643

A108654

¥10952

*AK

*D5

3) Mecz, obie po partii, rozdawat W.

w N E S
(K ) pas 26 3¢
3A ?

Co zalicytujesz z reka:
AB654 WAB52 ¢ADWS8 o5

Po popartyjnym wejsciu 3% spodziewasz
sie u partnera szesciokartu. Takze 3 ot-
wierajacego czesto opiera sie 0 szescio-
kart. Rozwaz zalicytowanie 69! Podniesie-
nie do 4% bytoby zbyt niesSmiatym posu-
nieciem. Daj partnerowi...

A VKW10963 €1092 »A98B4,

... 1 jest niemal pewnos$¢ wziecia trzynastu
lew, impas karowy po otwarciu powinien
wychodzi¢. Do szlemika prowadzi 4BA (bla-
ckwood na piec wartosci).

4) Mecz, obie po partii, rozdawat E.

w N E S
- - pas pas
19 pas (K pas
24 pas 39 pas
?

Co zalicytujesz z reka:
A8 WADI1052 #KWB873 kA2

Nalezy zauwazy¢, ze partner jest po pa-
sie, a wiec jego skok na 3% wyklucza pet-
ny fit kierowy, nie zgtosit 2% ani tez 2¢de
(drury). Ten niezwykty skok musi by¢ opar-
ty o niezwykta karte: pieciokartowy fit ka-
rowy oraz kréla w twoim kolorze. Popatrz

na obie rece:
AS AW1092
vAD1032 N VKW
*KW873 Ws E *A10965
SA2 96

Smiato licytuj 64!

5) Otwarte mistrzostwa Swiata Sanya
2014. Mecz Monaco — Black; obie po par-
tii, rozdawat N.

Siedzisz na pozycji Geira Helgemo z reka
W:

AAD876 910754 - &ADO7

w N E S
Helgemo Hallberg Helness Bartheau

- 24 pas 2 BA

pas 3 ¢? pas 6%

5
" multi; 2 staby na kierach

Co zamierzasz?

Ankietowani na te okolicznos¢ eksperci
mowili, ze nie kontruja, i zastanawiali sie
jedynie nad pierwszym wistem.

A co zrobit Geir Helgemo? Zalicytowat
6a! | rozgrywat ten kontrakt z kontra.

Petny diagram rozdania:

al
YKW9862
043
®W1082
AADST6 AW1092
v10754 N v_
.- w S E *10876
SADI7 *K6543
AK53
¥AD3
¢ AKDW952
o

Zapytany o swa niezwykta decyzje Hel-
gemo odpowiedziat: — Licytujac 6a, bytem
niemal przekonany, ze je wygram. Wiedzia-
tem, ze partner ma renons kier, a poniewaz
S nie ma dwdch asdw, to ma renons i dtugi
petny longer karowy. Byto wiec oczywiste,
ze partner ma dtugie piki i wartosci w tre-
flach. Gdybym zastat u E 10, wygratbym
szlemika.

NS nieco pogubili sie w obronie i skon-
czyto sie na bez jednej, za 200. Na dru-
gim stole N spasowat i licytacje otworzyt S
— 14 Po trwajacej wiele okrazen licytacji
dwustronnej takze grany byt kontrakt 6é
z kontrg, bez dwdch, za 500. 7 impdw dla
Monaco. A gdyby Helgemo spasowat na
6%, kontrakt zostatby wygrany (1430 - 500
=930, czyli 14 impdéw dla przeciwnikow).
W obrocie decyzja Helgemo warta byta az
21impow!

¢

Natchniony
wist przed
kamerami

rozgrywanym ,na kamerkach”
i transmitowanym na BBO meczu
ekstraklasy Kasztelan Konkret
Chetmno — Konstanta Bielsko-Biata praw-
dziwie natchnionym wistem popisat sie Ra-
dostaw Szczepanski (Konkret), zwany po-
wszechnie Radzieckim.
Karte miat w tym rozdaniu nastepujgca:

AADWG654 WK7 1087 95

NS po partii. Licytacja:

w N E S

Skop Chodacki  Szczepanski Marks
- - 24 29
pas 3 pas 3¢
pas 3BA pas...

W co sie wistuje przeciwko 3BA? Oczywi-
Scie w 410! Tak w kazdym razie zawistowat
Radziecki i okazato sie to wistem natchnio-
nym, bo cate rozdanie wygladato tak:

NS po partii, rozdawat E
AK9732
W10
*9
SAKW32
A108
¥5432 N vK7
¢AD64 Ws E *1087
%1086 95
A —
YAD986
®KW532
&D74

3BA(N) byto zdecydowanie najpopular-
niejsza koncowka rozgrywana w tym roz-
daniu w o$miu meczach ekstraklasy. A naj-
popularniejszym pierwszym wistem — ¥K.
Co konczyto sie 10 lub nawet 11 lewami dla
NS (m.in. trzykrotnie z kontrg jedna lepiej
—za 950). Tylko trzech wistujacych siegne-
to po obktadajacy wist karowy, ale tylko je-
den — Radziecki wtasnie — wybrat 10 ()).
Ztowit tym samym singlowa €9 rozgrywa-
jacego i byto pozamiatane. Bez dwéch.

Na dodatek Radek bedzie mogt kiedys$
o0 tym wiscie swoim wnukom nie tylko opo-
wiada¢, ale pokazac im cate zdarzenie na
archiwalnym filmie... Jjap

AADWE54
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